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50 Anos

Diseno Industrial UDEM

El Programa Académico pionero en México,
adaptandose a los avances tecnologicos y
necesidades globales, creando soluciones y
oportunidades para la generacién de nuevos
productos, sistemas y servicios.
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<INNOVACION>

<CALIDAD DE VIDA>
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En cada uno de los nuevos
disenos que hagamos
debemos arriesgar un
poco, atrevernos a hacer
algo distinto que no
hicimos anteriormente.

Y esto no lo debemos
hacer por nosotros como
disenadores/as solamente,
sino por la historia y
evolucion del Diseno
como disciplina.
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Dr. Carlos Garcia Gonzalez
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Barilla

Empaque innovador que brinde
experiencia al usuario y una

solucién para los productos Pesto,

con el objetivo de ser lider en el
mercado americano.

Make some
space

Interaccién a partir de los
cambios de posicion y angulacion.
Variaciones de proporcion.
Variaciones de forma de los
bordes curvos resultantes.

&

®

Tetecoloh
Cafeé

Proyecto enfocado en el
desarrollo de tres propuestas de
disefio de empaque secundario

Entrevistas

Como parte del 50 Aniversario de
la carrera de Disefio Industrial,
entrevistamos a varios Maestros
para que nos platiquen sus
experiencias y memorias.



Carta del Editor

Apreciado Lector,

En esta edicion presentamos el trabajo de
nuestros programas académicos de Disefio
Industrial (LDI) y de Ingenieria en Innovacion
Sustentable y Energia (IISE) pertenecientes
a la Escuela de Arquitectura y Ciencias del
Habitat, de la Vicerrectoria de Educacion
Superior de la Universidad de Monterrey.

Es un momento especial para nuestro pro-
grama de Disefo Industrial que este ano
2022 cumple 50 anos desde su fundacion
en la universidad, siendo asi un programa
pionero en México en esta disciplina

Durante este recorrido, desde 1976, afo de
egreso de la primer generacion de alumnos
de Disefio Industrial, nuestros egresados
han incursionado en la industria, en la aca-
demia, en el gremio del arte y disefo, en el
emprendimiento, los negocios y las asocia-
ciones civiles, evolucionando a traves del
tiempo en la definicion misma de nuestra
discilplina y transformandose en lo que hoy
vemos a traveés de las aportaciones que van
mas alla del objeto hacia los productos, sis-
temas, servicios y experiencias.



El disefo industrial en su vision ha contri-
buido a la construccion de un futuro con
mayor innovacion, con una mejor calidad de
vida y con una vision transdisciplinaria que
provee transformar los retos actuales en
oportunidades a través de utilizar la crea-
tividad como un detonador para la solucion
a problematicas a través del uso de la tec-
nologia, la investigacion, los negocios, con
un amplio entendimiento a las necesidades
humanas y del usuario asi como conside-
rando aspectos ambientales para generar
competitividad y desarrollo econémico.

Disefio industrial UDEM, ha consolidado
en estos afos un programa académico
y una infraestructura de alta calidad. Ha
sido acreditado por CIEES y COMAPROD,
ha participado en publicaciones, foros e in-
vestigaciones en redes nacionales e inter-
nacionales de investigacion de disefio, tec-
nologia e innovaciéon. Ha contribuido en la
formacion de Centros de Innovacion como
el Centro ABRE en materia de envase y
embalaje, y en la creacion de programas

Dinnjournal

de posgrado como la Maestria en Disefio
y Desarrollo de Envase y Embalaje. Han
obtenido premios nacionales e internacio-
nales como el premio Hult Prize, European
Product Design Award, Inédito, Ashoka, Al
diseio, han expuesto en la Feria de Milan,
Design Week México, entre otros.

Esperemos disfruten esta edicion y felici-
dades a toda la comunidad de Disefio In-
dustrial: alumnos, exalumnos, profesores,
administrativos, directivos que han sido
parte fundamental de esta historia.

MDIL. Irma Elizabeth Pendiuri Garcia
Directora de Programas Académicos
Licenciado en Disefio Industrial

Ing. en Innovacién Sustentable y Energia
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Proyecto
Estudio de Creatividad 2

Asesor
Carlos Chaveznava

Estudiantes
Elian Graniel Vazquez

Primavera 2021

Banco
Inclusivo

Diseiio y desarrollo de un banco accesible
para personas de edad avanzada, teniendo
en cuenta las patologias mas comunes
entre usuarios de la 3ra edad, tales como
la osteoartritis o la espondilitis, las cuales
empobrecen significativamente el soporte
del cuerpo y dificultan una movilidad libre
del mismo, por lo que realizar acciones

tan comunes como levantarse de una silla
podria volverse una labor dificil.
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Para lograr un disefo efectivo donde el
adulto pudiera sentarse, reposar y levan-
tarse con la menor complicacion se tuvie-
ron que aplicar ciertas exigencias que de-
bian ser solucionadas en el banco. Dichas
exigencias estuvieron conformadas por:

~ Métodos para contrarrestar
inestabilidad postural

~ Facilitar para poder levantarse

~ Un asiento adecuado y lo
suficientemente amplio

~ Facilidad de transporte del banco
~ Limpieza facil
~ Resistencia al deterioro

~ Asiento y reposabrazos
con angulos de inclinacion
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oder levantarse.

Naturalmente, esto se vuelve una tarea
mas dificil entre mas avanzada la edad de
la persona por la cantidad de energia y es-
fuerzo que se debe de emplear.

m
o

s por esto que se decid

ue tuviera un sistema
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eniendo un apoyo desde
ue el adulto seinclina, y
levantarse con mayor
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El reposapiés también esta acomodado de
tal manera que ayude al usuario a levantar-
se apoyandose del mismo. Para mejorar la
comodidad del usuario, el asiento, el medio
respaldo y los reposabrazos se encuentran
inclinados a 8° y son lo suficientemente
amplios para que la persona pueda reposar
comodamente.

El medio respaldo esta disefiado para me-
jorar el apoyo lumbar, debajo de cada repo-
sabrazos se pueden colgar bolsas o estu-
ches para medicinas.

Para un traslado sencillo del banco, se han
agregado una llanta a cada soporte trase-
ro, ambas estan disefiadas para que estas
no rueden mientras el banco se encuentre
siendo usado, Unicamente podran ocupar-
se cuando el banco sea inclinado y soélo
reste empujarlo a su nueva ubicacion.
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Equipamiento
Urbano

Equipamiento urbano para parques y
plazas por fabricacion aditiva, diseinado en
conjunto con tsn®

Columpio circular

Tres usuarios simultaneos a través de

aros unidos entre si, que cuelgan de unas
sujeciones de acero, creando una experiencia
de balanceo como el de un columpio,
generando la sensacion de estar flotando en
un Mismo espacio.
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Proyecto
Estudio Avanzado
de Disefio Industrial

Asesor Mecedora circular

Patricio Ortiz

Estudiante Para uso publico que cuenta con tres

Angela Massa Barrera aros que hacen funcion de asiento, donde
los usuarios pueden experimentar una

Otofio 2021 sensacion de relajacion producida por la

accion de balanceo.
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Proyecto
Estudio Avanzado
de Diseno Industrial

Asesor
Patricio Ortiz

Estudiante
Ana Cristina Roman

Otoiio 2021
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Equipamiento Urbano
para fabricacioén aditiva

Diseiio de elementos
modulares reconfigurables
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Proyecto
Estudio de Disefio
Aplicado / Especialidad

Asesor
Dr. Eli Josué Telo

Estudiantes

Alejandro Hervey Garza
Jimena Romero

Paulina Salazar

Otoino 2021

Regrowth

Producto enfocado al area de
Agricultura Urbana, mismo que
permita a las familias cultivar y
cosechar sus propios alimentos.
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Proyecto
Estudio de
Creatividad 1

Asesor
Dr. Carlos Ramirez

Estudiantes
Miranda Gémez
Azucena Garza

Otoifio 2021

Food Timer

Temporizador que permite medir el tiempo
que lleva almacenado un alimento en un
refractario, reduciendo asi su desperdicio
al consumirlo antes de su expiracion.

El temporizador esta
programado para indicar
el tiempo en periodos
de cuatro dias antes

de que el alimento
comience a caducar.

El mecanismo se activa con tan solo girar
la superficie circular hacia la posicion de
inicio. El paso del tiempo se indica con dis-
tintos colores que se muestran a través
de una abertura triangular.

Este se muestra en color verde cuando
recién se ha colocado el alimento en el re-
fractario, después pasa a amarillo, naranja
y finalmente a rojo cuando la comida se
aproxima a su fecha de expiracion.

Los colores son llamativos
y faciles de interpretar,

lo que ademas permite

al usuario con problemas
visuales detectar

el estado en que se
encuentra el alimento.

Food Timer cuenta con un disefio simple
y funcional. Su geometria circular tiene un
diametro de 60 mm y una altura de 5 mm.
Para colocarlo en la tapa del refractario,
solamente se debe retirar la calcomania
en la base del temporizador. El pegamen-
to no deja residuos en el recipiente, por lo
que puede ser reutilizado.
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Camou

Contenedor de comida
deshidratada, reusable y con
utensilios y filtrador de agua.
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Proyecto
Disefio de o
Envase Comercial

Asesor
Dra. Cristina Guzman

Estudiantes ™
Ana Zorrila

Maria Canedo A
Sandra Barrén AR

Primavera 2021
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El diseiio busca que los
consumidores conozcan la
variedad de productos y
salsas de barilla, ya que es
una marca con gran presencia
en las alacenas del mundo.







Dlnniournal / 43




0 americano.
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Proyecto
Disefo de
Envase Comercial

Asesor
Dra. Cristina Guzman

Estudiantes
Ana Paula Rdz.
Andrea Barrera

Primavera 2021
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Proyecto
Estudio y Desarrollo
de Productos 1

Estudiantes
Barbara Charur
Ana Sofia Rdz

Asesor
Cynthia Ortiz

Otofio 2021

marco EDUCACION
Provocado

por Fibonacci

ENLACE MUSEO DE ARTE CONTEMPORANEO DE MONTERREY

Familia de productos elaborada tomando “Provocado por Fibonacci” ofrece al espec-
como inspiracion la obra “Sucedido, no pro-  tador crear su propio punto de vista sobre
vocado” de Mario Garcia Torres, donde re- |a obra y al mismo tiempo crea un entorno
presenta la casualidad y los patrones alea-  de pazy reflexion.

torios con los caracoles de la naturaleza.

a integracion de

| artista destaca el arte lementos de la

conceptual y antiforma
entro de sus obras que

presenta en ” La poética
el regreso”.

ue se enfoca en los

atrones de la misma y
casualmente tienen la
proporcion de Fibonacci

ista en todas partes.

conceptual y antiforma
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Proyecto
Estudio y Desarrollo
de Productos 1

Estudiantes
Roberta Martinez
Aranza Villarreal

Asesor
Cynthia Ortiz

Otofio 2021
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marco EDUCACION

El Tiempo

invertido

z

ENLACE MUSEO DE ARTE CONTEMPORANEO DE MONTERREY

Familia de productos inspirados en las
obras del artista Mario Garcia Torres. Se
encontrd una relacion entre sus piezas de
arte con el tema del tiempo y de acuerdo a
nuestra interpretacion tomamos las formas
que se relacionan a este tema.

auxiliar y accesorios.

Para nuestro escritorio se tomo la figura
del reloj de arena como inspiracion para
crear la forma de las patas y detalles de
resina de la base, haciéndolo ver concep-
tual y metaforico.

La lampara se asemeja a un reloj de bolsillo
debido a la cadena que lleva, y el espejo tie-
ne una frase en la que se hace alusién a la
teoria de la relatividad

La anterior habla de las
posibilidades del viaje
en el tiempo, y la manera
mas facil de comprobario
es viendo al espejo,

a que tu reflejo es 10
nanosegundos mas joven

Todos los integrantes de esta familia de
productos tienen este tema en comuin vy
dejan que el espectador interprete su sig-
nificado y emociones.
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Proyecto
Estudio y Desarrollo
de Productos 1

Estudiantes
Viviana de la Fuente
Mariana Alexander

Asesor
Jorde Carlos Freyre

Otofio 2021
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marco EDUCACION
La Capsula

Eames

ENLACE MUSEO DE ARTE CONTEMPORANEO DE MONTERREY

Al empezar con este proyecto, nos enfoca-
mos en el tema de “Regresar (a) y Retomar
los Espacios”, haciendo referencia a la Ea-
mes Lounge Chair disefiada en los 50s por
los disefiadores reconocidos mundialmente
Charles y Ray Eames.

ecidimos adaptar el
roposito de la silla de los
ames al mobiliario, el cual
s: hacer sentir al usuario
an comodo que pareciera
star reposando sobre un
uante de béisbol.

oa

De igual manera adaptar el disefio de los
afnos 50 a uno moderno. El crear un espacio
ameno para el descanso enfocandonos en
usuarios de 30 a 60 afios que tengan largas
horas de trabajo y busquen un espacio para
reposar, es otro de los objetivos principales
de nuestra propuesta.

Esta familia de productos es conformada
por un sillén, su descansapiés y una lampa-
ra para que el usuario realice sus lecturas
o tareas comodamente mientras su cuerpo
reposa en una postura perfecta.
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Proyecto
Estudio y Desarrollo
de Productos 1

Estudiantes
Andrea Rodriguez
Rodrigo Casas

Asesor
Jorge Carlos Freyre

Otoino 2021
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marco EDUCACION
Aburrimiento

Creativo

ENLACE MUSEO DE ARTE CONTEMPORANEO DE MONTERREY

El aburrimiento se aborda desde tres dis-
tintas perspectivas: un privilegio, pues sig-
nifica que las necesidades basicas estan
satisfechas; creatividad, donde surgen las
mejores obras y reflexiones; al igual que un
acto de contemplacion porque es un medio
de escape en una vida llena de estimulos.

uestras piezas giran en
orno a esta narrativa.
ay distintas posiciones
ue puede adoptar una
ersona durante este
iempo, ya sea acostado,
ecostado o sentado.

El concepto de positivos y negativos de
los muebles, hacen a las multiposiciones
una realidad, dandole libertad al usuario
de que las elija como le sean mas como-
das, proporcionandole las condiciones
ideales para hacer algo creativo.

o



Make some Space

Interaccion a partir de los cambios de
posicion y angulacion. Variaciones de
proporcion. Variaciones de forma de los
bordes curvos resultantes.

62 / DInnjournal



Dinnjournal / 63










Proyecto:

Realizar el concepto de un set de juego
dentro de la categoria de construccion y
edificacion. El set de juego debe contener
al menos 3 piezas que tengan relacion
morfolégica y conceptual entre si.

Material: Libre. Minimo dos diferentes
(MDF y plastilina epoxica en este caso).
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Santino Peauli

Molcajete con salsera y cuchara. El concepto
implementa la estrategia de segmentacion y
division de la forma, asi como la integracion de
los objetos dentro de una familia de productos.
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Proyecto
Estudio Conceptual
y Morfolégico 2

Asesor
Ma. Fernanda Marquez

Estudiante
Santiago Rodriguez

Primavera 2021



Este proyecto toma inspiracion de las for-
mas organicas y circulares que brinda la na-
turaleza. Asimismo se decidi6 utilizar cera-
mica para su creacion y procedimiento.

er la forma en la cual la
arcilla se trabaja a mano
ara después pasar por
un proceso de quemay
ransformarse en una
ieza ceramica

Se recordd a la mano de obra que se utili-
zaba en la era prehispanica en donde los
molcajetes se creaban a mano mediante
piedra volcanica.
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Proyecto
Estudio de
Creatividad 1

Estudiantes
Victoria Livas
Frida Tapia
Roselina Alvarez

Asesor
Dr. Carlos Ramirez

Otorfio 2021
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Captador de
agua de lluvia

Consiste en un recolector de agua de lluvia
para uso doméstico. El sistema se compo-
ne de un contenedor rectangular que se
instala en el techo de la vivienda y permite
almacenar el agua

Una red metalica de microporo para sepa-
rar los contaminantes solidos del liquido y
un parteaguas que distribuye 1/3 del agua
recolectada hacia un huerto y 2/3 hacia una
llave de salida para usos generales.

a propuesta aborda el
roblema de la escasez
e agua, motivando a las

ersonas a aprovechar

cuidar el recurso
idrico proveniente de
a naturaleza.
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Proyecto
Estudio de
Creatividad 1

Estudiantes
Sofia Leal
Maria José Sanchez

Asesor
Agustin Plancarte

Otofio 2021

Recyclip

Desarrollo de un producto y/o de un sis-
tema para la mejora en el manejo de resi-
duos domeésticos.

y/0 inorganicos.
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Los anteriores son los residuos produci-
dos como parte de las actividades cotidia-
nas realizadas en el ambiente doméstico,
en alglun espacio en particular (por ejem-
plo, la cocina, el bafio, la sala de estar, etc.)
y aplicar la Metodologia del Doble Dia-
mante de manera adecuada.

Recyclip por lo tanto es una marca de
clips para bolsas comprometida con el
medioambiente a través del manejo de re-
siduos domésticos, se caracteriza por ser
una iniciativa sustentable y accesible para

todos. Cada uno de los clips estan hechos
con materiales reciclados, principalmente,
cajas de carton (de productos como ce-
reales o galletas).
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e disefiaron cuatro
ipos de clips, cada uno
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El que estén hechos con cajas de carton,
permite que se puedan reconocer alguno
de productos favoritos en sus disefios co-
loridos y originales.

Materiales:

~ Restos de cajas de cartén

~ Pegamento blanco

~ Aserrin (sobrante del taller de Maderas)
~ Resanador

~ Dremel y lijas de agua (para darle la
forma deseada)

D)




Proyecto
Estudio de
Creatividad 1

Estudiantes
Ana Isabel Sada
Santiago Rodriguez

Asesor
Dr. Carlos Ramirez

Otorfio 2021
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The Masters in
making waste

Propuesta basada en el concepto de Cri-
tical Food Design, cuyo objetivo es crear
conciencia y criterio ante cualquier situa-
cion emocional, sentimental y artistica de
alguna realidad cotidiana, en este caso, el
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esarrollo econémico son
as que mas desperdicios
e alimentos generan.
ado el PIB per capita

e la poblacion se produce
na compra excesiva

e alimentos, provocando
na mayor cantidad

e desperdicios.

ila

La propuesta “The Masters in Making
Waste"” aborda esta realidad a través de
uno de los objetos mas iconicos del dise-
fAador Philippe Starck, la silla Master, un
objeto de costo elevado que representa
las compras excesivas.

o

AR ERE
(9]
o
S
7
=
=)
)
a
®
7]
3
®
=
a
o

a silla fue reinterpretada

ara ser recubierta

con desechos de comida,
aciendo referencia a

os desperdicios de

alimentos causados por

del ser humano.

La geometria de la silla se presenta in-
completa, representando la destruccion
del planeta causada por dicho consumo.

Se espera que haya un cambio a través de
la compra, venta y producciéon de comida
con el fin de lograr una mayor igualdad ali-
mentaria y proteccion del medio ambiente.






Proyecto
Estudio de
Creatividad 1

Estudiantes
Rosela Hinojosa
Ma. José Hadjopulos

Asesor
Juan Ignacio Piedras

Otoinio 2021

Top Spin

Linea de zapatos que plantea una solucion
innovadora a ambos problemas (el desper-
dicio de pelotas de tenis y la contaminacion
de fabricacion de zapatos), ya que crea za-
patos con suelas hechas a partir de caucho
reciclado de pelotas de tenis.

El nombre Top Spin esta inspirado en una
técnica del deporte tenis que consiste en
pegarle a |la pelota de una cierta forma para
que ésta salga cepillada hacia arriba, lo cual
engafa al rival al generar un bote inespera-
do cuando pega en el piso.
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RED: Rescue &
Extraction Device

PROYECTO DE EVALUACION FINAL

Integrantes del equipo

Sandra Patricia Barron Contreras
Maria Canedo Cavazos

Andrea Castilla Jiménez
Kimmberly De La Garza Cepeda

Asesor
PhD. Carlos A. Chaveznava T.

Incrementar el bienestar fisico de las uni-
dades bomberiles con la intencién de mi-
nimizar los esfuerzos fisicos concentrados
en el area lumbar, brazos y hombros, que
pudieran desarrollar lesiones fisicas o afec-
taciones cronicas a largo plazo, generadas
durante los procesos de extraccion de victi-
mas de rescate dentro de un siniestro.

a importancia de
ste proyecto esta
elacionado con la fatiga
isica generada por los
sfuerzos de cargas
esconocidas y posiciones
rgonomicas erroneas

los
rocesos de atencién a
iniestros por parte de las
nidades bomberiles.

El disefio del mismo, pre-
senta para el departamen-
relevancia para sus ne-
cesidades, puesto que no|
cuentan con herramientas
eficiente una extraccion|
rapida de una victima en |
situacion de emergencia._

Donde se busca presentar alternativas
que pudieran minimizar dichos esfuerzos
fisicos, teniendo como consecuencia una
disminucion en el nimero de bomberos
que presentan afectaciones cronicas e in-
crementando su rendimiento fisico durante
los servicios de atencion a emergencias.

A manera de conclusion, la solucion que
presenta el proyecto logra la estandariza-
cion de las acciones de rescate al efectuar
funciones de arrastre y carga mediante un
dispositivo con caracteristicas de adapt-
abilidad a dimensiones variables.

El diseno del mismo, pre-
senta para el departamen-
o una solucion de gran
relevancia para sus ne-
cesidades, puesto que no
cuentan con herramientas
ue permitan de manera
eficiente una extraccion
rapida de una victima en
situacion de emergencia.
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El realizar un primer acercamiento con el
cliente, mientras se realiza en simulta-
neo una investigacion documental, abre
las puertas al primer diamante (Descubrir)
dentro de la metodologia estipulada al ini-
cio del proyecto (Double Diamond en con-
junto con Human Centered Design).

Es aqui donde las
primeras tres visitas a la
Estacion Central permiten
crear un ambiente de
exploracion, donde

la identificacion del
problema especifico viene
de la relacion entre la
observacion y el dialogo.

Permitiendo desarrollar un objetivo gene-
ral que va de acuerdo a los limitantes del
proyecto y las expectativas del cliente. Sin
embargo un objetivo particular no se pue-
de desarrollar sin realizar una investigacion
de campo previa, tomando en cuenta que el
proyecto trata principalmente con temas de
seguridad donde las actividades del usuario
se rigen tanto por protocolos establecidos,
como por lo que dicta la situaciéon a atender.
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Es necesario filtrar las observaciones ge-
neradas de cada una de las visitas, por lo
cual realizar un diagrama de flujo como lo
es un mapa mental permite conectar ideas
para visualizar de manera grafica la rela-
cion que existe entre ellas.

Objetivo General

Disefiar un instrumento o sistema que lo-
gre incrementar el bienestar fisico del bom-
bero ante las consecuencias de los riesgos
alos que se expone al realizar su labor, y de
esta manera se pueda aportar a la mejora
significativa de sus servicios.

El enfoque del

proyecto es el estudio,
investigacion y completo
entendimiento del labor,
entorno y dificultades

a las que se enfrenta

el cuerpo de bomberos
para el desarrollo de

una solucion que se
integre a las necesidades
identificadas y las
limitaciones establecidas.

Objetivos Especificos

Disefio de equipo que logre liberar o reducir
la sensacion de estrés fisico y psicologico,
permitiendo al bombero realizar la extrac-
cion de victimas de manera mas agil y efi-
ciente reduciendo el tiempo de exposicion
al peligro en una emergencia.
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Diseno de empaque

etecoloh café
PROYECTO DE EVALUACION FINAL | AiEEesaCaieell e
Ana Isabel Zorrilla Rodriguez

Elisa Nayeli Zambrano Cantud

Georgina Hernandez Rodriguez
Victoria Jaramillo Hernandez

Asesor
Agustin Plancarte Fexas
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Proyecto enfocado en el desarrollo de tres
propuestas de disefio de empaque secun-
dario en cartén para Tetecoloh Café, que
no cuenta con un espacio fisico propio,
mas alla de sus caracteristicos contenedo-
res con servicio de drive thru para que los
clientes consuman sus alimentos.

Las propuestas disefiadas buscan mejo-
rar la experiencia de la "burbuja Tetecoloh”
(desde que los clientes ingresan al drive
thru hasta que tienen sus alimentos) y pro-
longarla, deleitando a los usuarios para que
compartan los empaques y “unboxings”en
redes sociales, reforzando a la vez la pre-
sencia de la marca en las mismas.

Las propuestas son adaptables para con-
tener tanto las bebidas como los alimentos
que conforman los diversos combos que
Tetecoloh Café ofrece.

e diseiiaron tomando
las limitantes
e espacio con el
gque cuentan las

os contenedores del café
ara su almacenamiento
armado, el presupuesto
el cliente y los diferentes
ipos de usuarios que
onsumen sus productos.
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Investigacion

Como parte de la investigacion de este
proyecto se indagaron algunos temas so-
bre el empaque, servicios drive thruy to-go
y maneras de lograr que la experiencia del
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Esta investigacion nos
ayudo a extender la

xperiencia del cliente
mas alla de cuando recibe
us alimentos.

n

Nuestras propuestas logran enaltecer la
experiencia en cada visita que realiza a uno
de los contenedores, incitando a la vez que
desee compartir en redes sociales los ele-
mentos que provocaron esta grata expe-
riencia: nuestros empaques. Esto también
resulta favorable para la marca, pues se
incrementa su presencia en redes sociales.

asandonos en la
metodologia Design
Thinking y a partir de la
investigacion realizada,

e exploraron distintas

ormas y tipos de

mpaque, de los cuales

ueron seleccionados tres

or el cliente.









Estos fueron probados en la sucursal de
Latitud, en donde se obtuvo retroalimen-
tacion positiva tanto de las colaboradoras
como de los clientes.

Entre las ventajas mencionadas desta-
can la practicidad al momento de armar
los combos, una presentacion visual mas
atractiva del producto y un funcionamiento
eficiente e intuitivo.

Objetivo General

Realizar una investigacion en colaboracion
con Café Tetecoloh, |a cual esta enfocada
en el modelo de negocio de la marca y la
experiencia que le ofrece a los consumi-
dores a través de un servicio Drive Thru,
la calidad de sus productos, el empaque
y branding.

Con esta investigacion se busca obtener
resultados e informacion con los que se
desarrollara un empaque que genere una
experiencia con un impacto fuerte en el
consumidor, desde el momento en que re-
cibe los productos. Se busca que de esta
experiencia surja finalmente una relacion
de lealtad y pertenencia entre los consumi-
dores y Tetecoloh Café.
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De igual manera, se
busca desarrollar una
propuesta de empaque
donde se considere el
uso de materiales de
bajo impacto ambiental,
que los costos de estos
mismos sean adaptables
al presupuesto de la
empresa y en la cual se
mantenga la identidad
grafica ya ampliamente
reconocida entre la
“Comunidad Tetecoloh”.

Objetivos Especificos

Colaborar con Café Tetecoloh en la rea-
lizacion de una investigacion teédrica y de
campo, para el desarrollo de tres propues-
tas de disefio de empaque que generen 0
mejoren la experiencia de la "burbuja Tete-
coloh” para los consumidores, tomando en
cuenta las necesidades del cliente.

Nos enfocamos en el
proceso de visita y
compra de productos,
principalmente en las
experiencias que se
generan a partir de que
el consumidor recibe
sus productos.
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PROYECTO DE EVALUACION FINAL

Integrantes del equipo
Anuar Vargas
Victoria Carricart
Martha Perez

$ Asesora
Agustin Plancarte Fexas




Herramienta de construccion que no limita
el juego a nifixs con una identidad en espe-
cifico e impulsa el desarrollo de habilidades
creativas. Neen abre el dialogo acerca de
la importancia de tematicas de expresion y
género mediante el desarrollo de habilida-
des creativas desde temprana edad, brin-
dando una herramienta didactica para que
los padres, madres y neidres acompafnen a
sus hijxs en su crecimeinto.

e busca que esta
erramienta trascienda

el desarrollo de Ixs

respeto, al mismo
empo que explotan su
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manera creativa.

AP

Durante el analisis de los hallazgos del
marco tedrico y las encuestas para desa-
rrollar las premisas de disefo, se llegd a la
conclusion de que el producto final cons-
taria de 2 partes, una herramienta didacti-
ca para el juego para nifixs de 3 a 6 afos,
y un manual de buenas practicas para que
Ixs padres, madres y neidres acomparfen
a sus hijxs durante el desarrollo habilida-
des creativas y sin limitar la expresion de
su identidad.




or medio de las
encuestas realizadas a

mayores a 18 anos, se
identifico que cuando
| - os adultos limitan los
juguetes y actividades de
acuerdo a los estereotipos
e género, los infantes

opiniones y preferencias

)\Y
/
=) nla = ® o
(@) o) >|<
o = c
2(8]8 g
O
s | .2 g
E, ) 0
3 n a
2 = ‘_;’.
(1)
(=
M
-+
0]
0

Lo anterior puede tener consecuencias
como tristeza, impotencia, resentimiento,
verglenza, frustracion e inseguridad, que
puede dar lugar a la represion.

DInnjournal / 103



104 / Dinnjournal

Para que padres, madres y neidres tengan
acceso a un poco mas de informacion de
como pueden acompanar a sus hijxs en
esta etapa de desarrollo sin limitarlos y
ademas comprendan como esta herra-
mienta apoya en el desarrollo de diversas
habilidades, se cred el manual de buenas
practicas como un instructivo para los

Investigacion

Este proyecto se sustenta en una ardua in-
vestigacion con respecto a las caracteristi-
casy el desarrollo de infantes de 3 a 6 afos
de edad que abarca desde conceptos de
sexualidad y género acompafados por la
teoria del desarrollo psicosexual de Freud,
el desarrollo de habilidades emocionales,
de lenguaje, identidad, sociales, otras finas
y gruesas a través del juego y juguete, la
investigacion de Piaget con respecto al de-
sarrollo cognitivo durante la infancia, sus-
tentabilidad, materiales y ergonomia.

v

ara el desarrollo de la
erramienta y el manual
ambién se hizo analisis
e similares, casos de
ion, el mercado

3

e campo por medio
e encuestas a padres,

entro del rango y a ex

opiniones.
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actual y una investigacion P
3 productos con menor
- - impacto negativo tanto
madres y neidres con hijxs
soclal como amblental
- - ademas de que trascienda
— mas alla del juego
Conocer sus experiencias
mISMO, para generar
ciudadanos conscientes

isefiar una herramienta
idactica para
|

roceso de desarrollo
identidad e impulsar el

esarrollo de habilidades

n 3a
anos de edad.
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Fabricacion de un juguete didactico que
impulse el desarrollo de habilidades crea-
tivas y no esté limitado a una identidad
en especifico, asi como el desarrollo de un
instructivo para padres, madres y neidres
que explique la importancia de su adecua-
da participacién en el desarrollo de su hijx.

Que el disefio cumpla con los elementos
desarrollados en nuestro marco tedrico
que impulsan el desarrollo de creatividad
e identidad.

esarrollar un producto

enfoque del mercado

responsables.






Terrazo y Cera
Intervension
de startup

PROYECTO DE EVALUACION FINAL IRRESEDIESTeE RVl
Paula Martinez Garza
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Colaboraciéon directa con el negocio Luz
de Theia para la propuesta de nuevos di-
sefios, explorando nuevos materiales y
procesos de produccion de piezas tipo te-
rrazo; evaluacion y generacion de nuevas
experiencias de compra basadas en ten-
dencias actuales.

Pieza que crea para el usuario una expe-
riencia que pone en uso los sentidos del
olfato, visual y el tacto

creamos una

n comunicacion

m

lamativas que combinan
| uso de tecnologias
la

rabajo manual como la

0 la mezcla del
errazo y el vaciado del
la cera.
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Tras observar la venta de objetos decorati-
vos de produccion masiva que tienen falta
de vinculo con el usurio, haciéndolos facil
de deshecharse, se vid la oportunidad de
crear esta pieza.

on este proyecto
linea de velas

aromaticas que fusionan
a funcionalidad con arte
para dar como resultado
un objeto decorativo
con historia y conexion

rofunda con el usuario.

Para la personalizacion se ofrecen 2 dis-
tintos tamafios de pieza (30cm y 40cm),
2 texturas, 3 diferentes tipos de terrazo
en cuanto a colores, 2 colores de ceray 5
aromas. El usuario selecciona una de cada
opcion y crea una pieza que refleja su gus-
to y que aparte es Unica e irrepetible con
exactitud gracias a las piezas de terrazo.









Investigacion

Se realizd una investigacion de mercados
directos e indirectos en el area de deco-
racion a nivel internacional asi como local,
asi como una investigaciéon de materiales
comunmente utilizados, especialmente en
el mercado aromatico.

Se investigaron también los origenes del
terrazo y sus componentes como Sus Usos
y estilo el dia de hoy, como también las téc-
nicas de fabricacion utlizadas en el mer-
cado, asi como nuevas tecnologias que se
pudieran combinar con las técnicas arte-
sanales utilizadas por el cliente, para man-
tener su escencia de productos hechos a
mano, siendo asi productos Unicos.

Analizando los productos de gama alta/
alta y en comunicacion con el cliente se
crearon variaciones en color de cera, terra-
z0, aroma y textura para darle al cliente un
nivel de personalizacion alta y tenga como
resultado mayor conexion con el producto.

Al seleccionarse impresion
D como tecnologia,
se exploraron distintas

ormas y texturas
en Grasshoppery se
imprimieron piezas a

equeia escala.

A las pruebas se les aplicd el acabado
XTC-3D para que diera la impresion de ser
una pieza ceramica. Al confirmar que las
texturas y el acabado era el deseado se
imprimieron las piezas a escala real y se
aplicd el acabado previamente probado o
se crearon moldes para vaciado de cera 'y
terrazo.

Objetivo General

sefnar una linea de
roductos y experiencia
ara posicionamiento en
| mercado mexicano de

ama media-alta/altay
anzamiento de la marca

uz de Theia, objetos
aromaticos para el hogar.

Objetivos Especificos

Con este proyecto buscamos posicionar
Luz de Theia como marca mexicana - sobre-
saliente, socialmente responsable a través
de disefios innovadores y Unicos. Las velas
seran una experiencia que pone en accion
los sentidos del olfato, tacto y el visual.

o
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ANIVERSARIO
DISENO
INDUSTRIAL

UDEM

ENTREVISTAS DE ANIVERSARIO

Cristina Guzman

Realizada por: Daniela Estrada Santos

1. ;Cuantos afos llevas como docente? y
¢Qué momento en la UDEM atesoras mas?

En agosto voy a cumplir 23 anos. Mis afnos
de carrera y mis afos como directora.

2. A 50 arios del inicio de la carrera de di-
sefio industrial ;Cudl consideras que ha
sido el mejor acierto de la universidad?

El Edificio del Centro Roberto Garza Sada
para potencializar la presencia del DISENO
en la UDEM y sus laboratorios, por lo menos
para LDl ha sido una gran herramienta, pero
han crecido tanto las carreras que espero
pronto hagan el edificio de laboratorios.

3. {Qué consideras que caracteriza al di-
sefador industrial de la UDEM?

Su entrega a la profesion, sus valores vy el
siempre buscar una solucion, son disefa-
dores optimistas y persistentes.

4. ;Recuerdas cuales logros o avances
han obtenido o destacado los disefiado-
res industriales de la UDEM?

Para mi, sus logros
ersonales, su desarrollo

es el capital mas valioso
ue tiene la UDEM.
onsidero importante que

DI UDEM que fortalezca
a la carrera.

se debe crear una RED

(8]

. ¢Cual crees que ha sido la evolucion
del disefio industrial desde la docencia y
como la vez en el futuro?

Inicié dando clases en la UDEM en 1999,
con cero tecnologias, ni aires acondiciona-
dos teniamos. Iniciamos con los primeros
softwares para planos y renders, no para
la educacién. Eran grupos muy pequefios
de 10-20 alumnos y la educacion era muy
personalizada. En la parte de la academia
creo que como maestros tenemos mas he-
rramientas para preparar las clases y para
impartirlas, pero hemos perdido mucho de
la educacion personalizada con grupos de
100 alumnos. Pero luchamos por mantener
ese link lo mejor posible.

6mo veo el futuro,
carreras de licenciatura
e 3 afos para todos
os alumnos. Y solo los
mejores podran entrar a
a especializacion de los
Jltimos 2 anos y salir con
Diseiio en
iferentes especialidades.

Y esas especialidades son las que le van
a dar renombre a las carreras de DISENO.
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ANIVERSARIO
DISENO
INDUSTRIAL

UDEM
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ENTREVISTAS DE ANIVERSARIO

Patricio Ortiz

Realizada por: Daniela Estrada Santos

1. Cuantos afnos llevas como docente y
¢{Que momento en la UDEM atesoras mas?

Llevo casi 15 afios en la UDEM como maes-
tro de planta en LDI. El momento que mas
atesoro fue la inauguracion del CRGS, una
de las razones por las cuales acepté traba-
jar en la institucion.

N

. ¢A 50 afios del inicio de la carrera de
disefio industrial ;Cudl consideras que ha
sido el mejor acierto de la universidad?

Apostar a un plantel docente variado e in-
ternacional que aporte distintas visiones a
la disciplina del disefio industrial.

3. ¢{Qué consideras que caracteriza al dise-
nador industrial de la UDEM?

a capacidad de
los cambios

o es frecuente

e diseio industrial que

renueven

manera acorde._

manera acorde.

4. ;Recuerdas cuales logros o avances han
obtenido o destacado los disenadores in-
dustriales de la UDEM?

El premio CEMEX y otros reconocimientos
obtenidos por el PEF de la banca susten-
table. Los premios Al Disefio y otros reco-
nocimientos nacionales e internacionales,
ademas de tener varios egresados traba-
jando en empresas internacionales como
Nissan y Villeroy & Boch.

5. ¢Cual crees que ha sido la evolucion del
disefio industrial desde la docencia y como
la vez en el futuro?

Creo que la profesiéon y su ensefianza deben
anclarse en un balance entre teoria y prac-
tica. Cualquier programa de estudios que
no genere personas cultas, competentes
y perseverantes, solo fabricard egresados
sin capacidad de adaptarse a los cambios
constantes en su practica profesional.
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ANIVERSARIO
DISENO
INDUSTRIAL

UDEM

Carlos Chaveznava

Realizada por: Daniela Estrada Santos

1. ;Cuantos arfios llevas como docente? y
¢Qué momento en la UDEM atesoras mas?

Llevo colaborando como docente y colabo-
rador en la UDEM desde Agosto de 2001, ya
casi 22 afos de estar ligado a la UDEM labo-
ralmente. También fui estudiante de prepa-
ratoria (BAGQO) y de carrera (LDI 87-92).

Atesoro grandes
momentos pero yo creo
ue mis graduaciones

anto la de prepa como
a de carrera son
as mejores.

2. A 50 afios del inicio de la carrera de di-
sefo industrial ;Cudl consideras que ha
sido el mejor acierto de la universidad?

El haber tomado ese riesgo y aventura que
en 2006 hicimos varios profesores de la
UDEM al hacer una propuesta atrevida al
Consejo de la UDEM para crear lo que en
ese entonces llamabamos el CENTRO DE
CONSERVACION, CREACION Y PROMO-
CION DE ARTE, ARQUITECTURA Y DISENO
y que derivd en lo que es hoy el CENTRO
ROBERTO GARZA SADA.

3. ¢Qué consideras que caracteriza al di-
sefiador industrial de la UDEM?

Su gran empeno e iniciativa y su libertad
de ejercicio profesional, pues egresan con
una versatilidad para laborar en muchos
Campos y €so es muy bueno pues no los
encasilla a una sola funcion.

4. ;Recuerdas cuales logros o avances
han obtenido o destacado los disefiado-
res industriales de la UDEM?

No hay logro menor ni logro mayor, el solo
hecho de ser egresado de la UDEM y de
ejercer de manera profesional y ética y dar
siempre tu mejor version en tu vida poste-
rior a los estudios universitarios, te hacen
ya una persona trascendente. Y siempre
caracterizandose por poner en alto el ser-
vicio, como lo dice el VOX VERITATIS al gra-
duarse, "..al servir y trascender”.

5. ¢Cual crees que ha sido la evolucion
del disefio industrial desde la docencia y
como la vez en el futuro?

Cambiar de lo presencial a lo virtual el inte-
grar de una manera rapida las herramientas
que se van dando afio tras afio o semestre
tras semestre hacen de esta carrera una
profesion que tanto para su ensefanza
COMO para Su ejercicio requiere siempre de
un perfil humano dispuesto al cambio y a
romper paradigmas.
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DISENO
FINALISTA

Proyecto:

Sensori - Estimulacion
temprana por medio
del disefio emocional
Disefiadores:

Paola Meza

Oziel Longoria
Daniela Cruz

Asesor

Ricardo Contreras
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FINALISTA

Proyecto:
Safeguard
Disefiadores:
Daniela Argiielles
Karla Cruz
Jackelin Sanchez
Asesor:

Carlos Chaveznava . ~
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FINALISTA
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Proyecto:
Accesorios como
herramienta de
revaloracién de la
cultura neolonesa
Disefiadores:
Andrea Garza
Joseline Hernandez
Mariana Leija
Natalia Hernandez
Asesor:

Agustin Plancarte




Proyecto:

MAWI: ecosistema de
producto y experien-
cia digital, formado
por una serie de kits
de juegos didacticos
inteligentes
Disefiadores:
Stephanie Cavazos
Fatima Yessenia Rios
Asesor:

Juan Ignacio Piedras
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Carta Directora

Estimados lectores,

Llegamos a un ano importante; en el 2022
se cumplen los 50 afios de Disefio Indus-
trial en la Universidad de Monterrey. Un
afio en el que nos estamos planteando
nuevas estrategias para nuevos horizon-
tes, pensando y reflexionando, como es
que el Disefio Industrial puede aportar al
futuro de la sociedad. Desde la Universi-
dad de Monterrey, y desde el programa de
Disefio Industrial, estaremos meditando y
examinando este tema en nuestras clases,
aprovechando el nuevo plan curricular, que
va a abriéndose paso, teniendo ya mate-
rias de 3 semestres en su camino, con con-
tenidos muy innovadores y que responden
al presente y futuro.

Por supuesto que seguiremos hablando
de como el disefio afecta directamente
a las personas, a la sociedad y al mundo.
También estaremos disefiando por y para
el usuario siempre a través de la susten-
tabilidad, las nuevas tecnologias y meto-
dologias, asi como procesos que mejoren
la calidad de vida. Seguiremos buscando
nuevas colaboraciones con empresas e
instituciones con las que se pueda seguir
aportando. Todo esto que hemos venido
haciendo, debera mantenerse e incluso
intensificarse, sin embargo, también des-
cubriremos nuevos temas, nuevas estra-
tegias y vias para hacer disefio de valor,
para replantear nuestra disciplina para
los 50 siguientes afos, en las que debere-
mos tener mucho cuidado y conciencia de
nuestras nuevas propuestas.



Este afo, tendremos varios eventos para
celebrar los 50 afios, y utilizaremos estos
espacios para reflexionar acerca de ello.
Aprovecharemos también que tendremos
mas presencialidad, utilizando el CRGS
como nuestra base para estos eventos, cla-
ses, talleres y demas actividades. Viviremos
un UDesign diferente, ya que sera modali-
dad hibrida, también albergaremos eventos
locales de arte, arquitectura y disefio; ten-
dremos también invitados reconocidos en el
semestre otofio 22. Sera un semestre muy.
Vivo y activo, y esperamos que lo disfruten
y aprovechen.

Vamos a disfrutar del presente y el futuro
del Disefio Industrial en la Universidad de
Monterrey, estudiantes y profesores en
busqueda de mejorar la calidad de vida, lo-
cal e internacional.

MDI Leslie Lizeth Olan Benitez
Directora de Departamento
Disefio Industrial

<EXPLORACION>
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CENTRO

ROBERTO

GARZA SADA

DE ARTE
ARQUITECTURA
Y DISENO

® 2022 DERECHOS RESERVADOS
UNIVERSIDAD DE MONTERREY

UNIVERSIDAD DE MONTERREY

Av. |. Morones Prieto 4500 Pte., 66238
San Pedro Garza Garcia, N.L. México
Conmutador +52 (81) 8215-1000
Admisiones +52 (81) 8215-1010
Linea sin costo 01-800-801-UDEM

crgs.udem.edu.mx
facebook.com/universidaddemonterrey
twitter @udem

Mario Paez Gonzalez
Rector

Dr. Carlos Garcia Gonzalez
Vicerrector de Educacion Superior

Dra. Daniela Frogheri
Directora de la Escuela de
Arquitectura y Ciencias del Habitat

MDI Irma Pefidfiuri Garcia
Directora de Programa de LDI
(Licenciado en Disefio Industrial) e
IISE (Ingeniero en Innovacion
Sustentable y Energia).

MDI Leslie Lizeth Olan Benitez
Directora de Departamento de
Arquitectura y Ciencias del Habitat

JEROME AND ZIMMERMAN
Edicion, Arte & Disefio Editorial

La Universidad de Monterrey esta acreditada
por la Southern Association of Colleges and
Schools Commission on Colleges, para impartir
programas de licenciatura y posgrado, asi como
por la Federacion de Instituciones Mexicanas
Particulares de Educacion Superior (FIMPES).

La carrera de Disefio Industrial se acredit6é con
Nivel 1 en los CIEES (Comités Interinstitucionales
para la Evaluacion de la Educacion Superior)
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Perfil del Perfil del Ingeniero

Disenador Industrial en Innovacion
Sustentable y Energia
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