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If it takes 200 years
to achieve artifical
intelligence and then
finally there's a textbook
that explains how it's
done, the hardest part
of that textbook to write
will be to explain why
people didn't think of
it 200 years ago.
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John Patrick McCarthy

[ Boston. Septiembre 4, 1927 - Stanford. Octubre 24, 2011 ]
Responsable de introducir el término “Inteligencia Artificial”,
concepto que acuid en la Conferencia de Dartmouth en
1956, fue un prominente informatico que recibi6 el Premio
Turing en 1971, por sus importantes contribuciones
precisamente en el campo de la Inteligencia Artificial.
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Mario Paez Gonzalez
Rector

Biomimética Bootcamp

Dr. Carlos Garcia Gonzalez

Vicerrector de Arte,
Arquitectura y Disefio.

(Licenciado en Disefi

IISE (Ingeniero en Innovacion
Sustentable y Energia) y

MDDEE (Maestria en Disefio y
Desarrollo de Envase y Embalaje

MDI Leslie Lizeth Olan Benitez
Director de Departamento LDI e lISE

JEROME AND ZIMMERMAN

La Universidad de Monterrey
estd acreditada por la Southern
Association of Colleges and Schools

Commission on Coll para impartir
programas de licenciatura y posgrado,

asi como por la Federacién de
Instituciones Mexicanas Particulares
de Educacion Superior (FIMPES).

La carrera de Disefio Industrial de la
Universidad de Monterrey, se acreditd
con Nivel 1 en los CIEES (Comités
Interinstitucionales para la Evaluacion
de la Educacién Superior).

®2019 DERECHOS RESERVADOS
UNIVERSIDAD DE MONTERREY

La biomimética se postula como
una de las metodologias mas
eficientes para atender a los
retos de disefio, al presentar a la
naturaleza como escuela.

The Climate
Reality Project

Entrenamiento internacional iniciativa
de The Climate Reality Project

ONG encabezada por Al Gore, Ex
Vicepresidente de los Estados Unidos.

Comenzando en Primavera de
2018 como una propuesta de la
Sociedad de Alumnos de la carrera
de Ingenieria en Innovaciéon
Sustentable y Energia, ya va

por su tercera ediciéon.

Guadalupe
Paredes

Dra. en Ingenieria Ambiental por
el Instituto de Ingenieria de la
UNAM y Maestra en Ciencias con
especialidad en Biotecnologia
Ambiental por el Cinvestav del
Instituto Politécnico Nacional.

Food Design Rio Ciudad

Disefio y desarrollo de productos
relacionados con los alimentos,
enfocandose en la cultura
mexicana y tomandola como
fuente de inspiracion.

MARCO
UDEM

Con este proyecto se busco

desafiar la vision de los estudiantes
sobre el disefio industrial, al abordar

una linea de accién mas artistica,
ademas de darles la oportunidad
de exponer en el museo.

Un aspecto importante del
asentamiento urbano, es a menudo la
relacion reciproca fundamental entre
una ciudad y su rio. Lo que pasa en el
rio afecta a la ciudad.

Whirlpool

Como parte de la materia de

Estudio Avanzado de Disefio, y en
colaboracion con la empresa Whirlpool,
se disefaron tres propuestas de
lavadoras para el futuro
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Carta del Editor

Estimado lector,

En esta IX Edicion de nuestra publicacion
semestral DInnjournal, estaremos compar-
tiendo los proyectos y logros de nuestra co-
munidad dentro de los Programas Académi-
cos de la Lic. en Disefio Industrial e Ingeniero
en Innovacion Sustentable de la Vicerrecto-
ria de Arte, Arquitectura y Disefio VIAAD.

Este 2018 sera un afio muy especial para
|a Universidad de Monterrey, pues cumple
50 afios de trayectoria formando profesio-
nistas comprometidos con su comunidad y
con la excelencia académica.

Nos unimos a esta gran celebraciéon con
eventos especiales y conmemorativos
como el Commencement graduando a la
generacion dorada del 50 aniversario, el
lanzamiento del nuevo programa acadé-
mico de posgrado con la Maestria en Di-
sefio y Desarrollo de Envase y Embalaje
que en esta edicién de Dinnjournal podran
encontrar mas informacion acerca de ella,
asi como otras sorpresas mas que durante
estos meses estaremos compartiéndoles.

El tema estratégico de nuestra Vicerrecto-
ria para el 2019 es el del disefio inteligen-
te a través de la transformacion que vive
nuestro mundo gracias a la Inteligencia Ar-
tificial, al Internet de las Cosas y el como se
plantea la Industria del Futuro a través de
los conceptos relacionados a la industria
4.0 que permean en nuestros quehaceres
como creativos, ingenieros, disefiadores,
inventores, desarrolladores, investigado-
res y profesionistas.

Este afio en la Décima Edicion de UDESIGN
que sera en septiembre, exploraremos ex-
periencias, ponencias vy talleres relaciona-
dos a la "Industria del Futuro” para los dife-
rentes programas académicos de la VIAAD
y publico en general.

www.udesign-udem.mx
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Diseno sustentable
basado en
la Biomimeética

Si bien la relevancia de los Objetivos del De-
sarrollo Sustentable y sus propuestas de
accion yacen en su impacto en los ambitos
econdmicos, socioculturales y medioam-
bientales, aln es innegable que en la ac-
tualidad gran parte de las mismas proble-
maticas han sido ocasionadas por el ser
humano. Asimismo, regularmente la cultura
de la ecologia es frenada por el alto costo
econdmico que los procesos de reciclaje
implican. Por lo que es de suma relevancia
apoyar a las organizaciones locales para
superar de forma eficiente las dificultades
que se les presentan para tomar acciones
coherentes con dichos valores.

Partiendo especificamente de la linea con-
ductual del Objetivo de Desarrollo Susten-
table 12, produccion y consumo responsa-
ble, que busca reducir los desechos de las
actividades humanas apoyando la practica
de las tres erres (3 R), descritas por Juan
Vicente Nava Bautista, Ana Laura Carapia
y Francisca Vidal-Garcia, como una opcién
para cuidar nuestro planeta: Reducir, Reu-
tilizar, Reciclar.

En abril de 2005 se llevd a cabo una asam-
blea de ministros en la que los represen-
tantes de mas de 20 paises discutieron la
manera en que se podrian implementar de
manera internacional acciones relaciona-
das alas 3R.

Este concepto hace referencia a estrate-
gias para el manejo de los residuos que se
producen todos los dias en nuestro hogar
o en la industria, buscando ser mas sus-
tentables con el ambiente y reducir el vo-
lumen de basura generada.

En este proyecto del tercer semestre de
la carrera de Disefio Industrial, se trabajo
en conjunto con el Planetario Alfa, espacio
educativo y cultural del municipio de San
Pedro Garza Garcia en Nuevo leén. Se rea-
liz6 un estudio de campo para analizar las
problematicas de dicho espacio.

Después de una profunda investigacion
tedrica y contextual se desarrolld una linea
de productos sustentables bajo el esque-
ma de Reciclaje utilizando las lonas publi-
citarias y de comunicacion para la creacion
de productos. El proyecto se desarrollé con
diversas metodologias como Disefio Cen-
trado en el Usuario y Biomimética.

Los productos propuestos tienen dentro
de sus caracteristicas, un bajo costo de
producciéony a la vez permiten dar una se-
gunda vida a sus lonas publicitarias y con-
cientizar a la poblaciéon en general sobre el
impacto ecolégico del plastico y las lonas
en el medio ambiente. Tal como menciona
Rachel Carson, bitloga marina y pionera
del conservacionismo medioambiental:

"Como el ser humano es
parte de la naturaleza,
la guerra contra ella es,
inevitablemente, una
guerra contra si mismo...
En la naturaleza, nada
existe solo”.

Es por ello que la biomimética se postula
como una de las metodologias mas eficien-
tes para atender a los retos de disefio, al
presentar a la naturaleza como escuela.
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En el sentido de conjuntar la Biomimética
y los objetivos de desarrollo sustentable
planteados porla ONU con una asociacion
y problemética local se decidié trabajar
especificamente con el aviario de Planeta-
rio Alfa, reconociendo asi la forma en que
las aves lidian con las consecuencias de
las acciones humanas.

Tal es el caso de diversas aves como el
milano negro que, como explica Strochlic
(2018), en las Ultimas décadas han aumen-
tado el uso de materiales producidos por
los restos de actividad humana como la-
minas de aluminio, colillas de cigarros, pa-
pel de envoltura y bolsas de plastico, para
denotar un mayor dominio social.

Por otra parte, dado que las guacamayas
son la principal especie que la institucion
posee, se desarrollaron propuestas de pro-
ductos basicos, extras, de escritorio, sou-
venirs y elementos para la tienda tomando
inspiracion de ellas. Consecuentemente, la
categoria de productos basicos fue la que
se desarrolld para llevarla a su produccion,
resultando en una linea de productos com-
puesta de: mochila, lonchera y cartera.

Puesto que la naturaleza del proyecto re-
queria una perspectiva econdmica real de
produccion, se buscd una empresa maquila-
dora adecuada para el proyecto y se desa-
rrollaron los prototipos iniciales que arroja-
ron las primeras observaciones sobre como
el material afecta la forma del producto.

Finalmente se eligi6 la
mochila, la cual estara a
la venta en la tienda del
Planetario Alfa, y actual-
mente se encuentra en
proceso de registro por
el Instituto Mexicano de
la Propiedad Industrial.

Los proyectos que toman relevancia den-
tro de espacios activos dejan un impacto
en la comunidad y en la educacion y for-
macion de estudiantes, maestros y em-
presarios, la sustentabilidad es un tema
de suma relevancia y se espera que el
Disefio Industrial responda vehemente-
mente a nuestra realidad y buscar hacer
de éste mundo un lugar mejor y habitable
para las siguientes generaciones.
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The Climate Reality Project

Durante el pasado 2018 se lanzd una
convocatoria Internacional para el entre-
namiento numero 37 de Climate Reality
Leadership Corps que se realiza alrededor
del mundo y que durante 2018 tuvo como
sede la Ciudad de México. Este entrena-
miento es una iniciativa de Climate Reality
Project ONG encabezada por Al Gore, Ex
Vicepresidente de los Estados Unidos.

Para esta seleccion de lideres climaticos
se participd en una convocatoria resul-
tando seleccionados a través de postu-
lacion, cartas y curriculum, 10 alumnos de
la Universidad de Monterrey del Programa

Académico de Ingeniero en Innovacion
Sustentable y Energia, asi como el profe-
sor Alfredo Nanni y la directora de progra-
ma Irma Penufuri.

El grupo de estudiantes y colaboradores
seleccionados participaron durante tres
dias en el entrenamiento intensivo con
reconocidos cientificos y comunicadores
de alto nivel como Al Gore Premio Nobel y
fundador, quien brindé a los seleccionados
herramientas para construir conciencia
publica sobre los desafios que plantea el
cambio climatico a nivel global y convertir-
se en lideres para enfrentarlo.

Durante el entrenamiento compartieron
conferencias y actividades con el Dr. Mario
Molina Premio Nobel de Quimica mexica-
no, Vanessa Hauc corresponsal de Noti-
cias Telemundo, Ana Cecilia Conde Inves-
tigadora del departamento de Ciencias de
la Atmosfera de la UNAM, asi como las vo-
ces mas prominentes en México y a nivel
mundial en temas climaticos incluyendo a
Ken Berlin CEO de Climate Reality, el Jefe
de Gobierno de la Ciudad de México Miguel
Mancera, la Secretaria de Medio Ambiente
Tanya Muller Garcia, entre otros.

El grupo de alumnos seleccionados
de lISE son los siguientes:

Ana Lucia Félix de la Garza
Daniela Madrid Rios
Ricardo Mugica Lara

Mirza Ilvanna Figueroa

Ivar Oswaldo Cach

Patricia Cantld Santos

Ana Maria PefGiuri

Karla Maribel Pifia

Claudia Casas

Said Pérez

Dinn
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Posterior al entrenamiento se han desa-
rrollado actividades variadas por parte de
los lideres climaticos de la UDEM, colabo-
rando con la red de lideres en la zona me-
tropolitana de Monterrey conformada por
estudiantes, profesionales y representan-
tes de sector pUblico y privado con confe-
rencias, talleres, asi como participaciéon en
proyectos de sensibilizacion e iniciativas
de mitigacién del cambio climatico que
afectan a Nuevo Ledn y nivel global.

Este grupo seguira
trabajando en gestionar
proyectos en colaboracion
y en conjunto con mas

de 14,000 activistas a lo
largo de 141 paises en la
red mas grande del mundo
dedicada al tema de
Cambio Climatico.

Fundada por el Premio Nobel y ex vicepresi-
dente de los EEUU, Al Gore, The Climate Re-
ality Project trabaja para catalizar solucio-
nes globales a la crisis climatica, haciendo
que las acciones urgentes sean una necesi-
dad en todos los niveles de la sociedad.

Con un movimiento mundial de mas de 5
millones de personas y una red comunita-
riade activistas formados como lideres cli-
maticos, The Climate Reality project com-
parte la verdad sobre la crisis climatica y
construye apoyo popular para soluciones
de energia limpia. Para mas informacion:

climaterealityproject.org
twitter @ClimateReality

D)

1mate
ity I’Hr[('\‘l

Dinn

15




Bootcamp

Comenzo en el semestre de Primavera en

el 2018 como una propuesta de la Sociedad
de Alumnos de la carrera de Ingenieria en
Innovacion Sustentable y Energiay ya va por
su tercera edicion.

Consiste en un campamento
de dos a tres dias en un -
- area de campismo fuera del
: area metropolitana.




lISE
Bootcamp

Asesores
[rma Peridiuri

Profesor Acompafiante
Carlos Ramirez

Otoio 2018

Los asistentes tienen la oportunidad de
convivir con la naturaleza y vivir una serie
de conferencias y talleres donde aprenden
de temas relevantes y presentes en la
actualidad, como son la permacultura, el
manejo de residuos, la importancia de la
sustentabilidad, la tendencia “Zero Waste”
y la cultura vegana.

El Bootcamp se cre6 con
el objetivo de intentar
algo nuevo, romper

con el paradigma de la
ensenanza entre cuatro
paredes y acercarse al
aprender viviendo.

D)
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Actualmente participa en el Centro Mexi-
cano de Innovacion en Energia Océano en
la linea estratégica de Analisis de Ciclo de
Vida de energias del océano, en el Instituto
de Ingenieria de la UNAM bajo la modalidad
de Profesor Asistente, Ademas, pertenece
al Sistema Nacional de Investigadores con
el nombramiento de candidato.

Profesionalmente se ha enfocado en el de-
sarrollo de programas sustentables. Duran-
te los Ultimos diez afos, ha colaborado en

proyectos de cuantificacion y medicion de
emisiones de GEl, generacion de factores
de emision, inventarios, proyecciones y es-
cenarios de mitigacion, especialmente en el
sector de tratamiento de aguas residuales.

Tiene experiencia de investigacion en Ana-
lisis de Ciclo de Vida y Cambio Climatico, asi
como en la gestion y manejo de residuos
solidos, tratamiento de aguas residuales,
biorremediacion de suelos contaminados, y
planes de manejo de residuos solidos.

Ha impartido cursos del area ambiental a ni-
vel profesional, entre los que destacan eva-
luacion del impacto ambiental, tratamiento
de aguas residuales industriales, remedia-
cion de suelos, residuos solidos, estrategias
de mitigacion y, normatividad ambiental.

Adicionalmente, cuenta con siete publica-
ciones en revistas cientificas, un capitulo
en un libro de editorial internacional y mas
de 30 presentaciones en congresos na-
cionales e internacionales.

Proyectos Ambientales Desarrollados.
Normativas y certificaciones
ambientales, estrategias de Mitigacion.

Objetivo General.

Desarrollar proyectos ambientales con
estricto apego a la legislacion ambiental
mexicana, a través de un enfoque holisti-
co de sustentabilidad.

Introduccioén.

Los alumnos de las asignaturas de Norma-
tividad ambiental (3er semestre) y Estra-
tegias de mitigacion (6to semestre), hasta
ahora han desarrollaron diversos proyectos
bajo un enfoque de sustentabilidad y regu-
lacion ambiental. Entre ellos se destacan:
Elaboracion de Planes de manejo de resi-
duos sdlidos, Implementacion de Sistemas
de Gestion Ambiental, Disefio de Sistemas
de tratamiento de aguas residuales, desa-
rrollo de Estrategias de mitigacion en mate-
ria de agua, sueloy aire, estudios de Analisis
de Ciclo de Vida en sistemas de produccion,
estimacion de Emisiones de Gases de Efec-
to Invernadero en diversos sectores. A con-
tinuacion, se describen algunos de ellos.

Plan de manejo de residuos sélidos
de la Presa “La Boca".

Se realizd un analisis exhaustivo en ma-
teria de generacion de residuos solidos,
evaluando la fuente, tipo y cantidad de re-
siduos generados, asi como, la problema-
tica en su tratamiento y disposicion final.
Entre los principales residuos generados
después de una visita técnica realizada
fueron: botellas de plastico, latas de alumi-
nio, vasos de unicel, e incluso, hasta pafa-
les desechables.

Posterior a la evaluacion,
se elabor6 un Plan de
manejo de residuos
solidos, disefiando
diversas propuestas de
tratamiento, reduccion de
residuos y mejoramiento
del area.



Sistemas de Gestion Ambiental (SGA).

Se desarroll6 un Sistema de Gestion Am-
biental para una Planta Potabilizadora
a través de la metodologia establecida
en ISO 14001. Evaluando los criterios de
agua, suelo y aire, principalmente.

Los hallazgos relevantes permitieron iden-
tificar oportunidades de mejoramiento en
diversas areas: administrativa, produccion
y almacenamiento.

Huella de Carbono y escenarios
de mitigacion.

Grupos de trabajo estimaron la Huella de
Carbono de diferentes procesos producti-
vos Uno de ellos, fue la estimacion de emi-
siones de CO2 eq generadas por la fabrica-
cion de cajas de madera.

Una vez determinado
el Escenario Base se
propusieron Escenarios
de Mitigacion para la
reduccion de emisiones
de CO2 eq basados
principalmente en
acortar la distancia

de transporte, uso de
energias renovables,
mejoras en el proceso
de produccioén y aprove-
chamiento de residuos.

D)
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Asesores
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Elisa Zambrano
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Mexicana

El objetivo general de este proyecto era el
disefio y desarrollo de productos relacio-
nados con los alimentos (food design), en-
focandose en la cultura mexicana y toman-
dola como fuente de inspiracion. Se buscd
que los alumnos disefiaran productos y/o
utensilios de cocina de baja complejidad,
utilizando materiales de la region o del pais
siempre que fuera posible.

El producto disefiado debia inspirarse en un
elemento caracteristico de la cultura mexi-
cana, tomando alguno de los elementos de
interés de los periodos sefialados (Periodo
Prehispanico, Colonial, Siglo XIX y Siglo XX)
como punto de partida y reflejarlo en las ca-
racteristicas de disefio.

Los disefios debian satisfacer las necesida-
des de alguna de las seis etapas del food
design: Recoleccion, Preparacion, Presenta-
cion, Consumo, Almacenamiento y Desecho
de alimentos, ademas de ser factible, fun-
cional y estar resuelto con calidad.

Asimismo, debia tomar en
cuenta nociones basicas
de ergonomia, ser seguro,
replicable y accesible,
tomando en consideracion
a los diferentes

usuarios involucrados
(tanto directa como
indirectamente) y las
diferentes etapas de ciclo
de vida del producto.

Durante este proyecto, los alumnos asis-
tieron a una conferencia y un taller con-
ceptual con Andrés Lhima, reconocido di-
sefiador mexicano.
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Andrés Lhima

Parte de lo que hace diferente el trabajo de
Andrés Lhima, al compararlo con el resto de
los demas disefiadores mexicanos jovenes,
es la manera en la que aprecia la vida y la
forma en la que conceptualiza sus ideas y
juega con imagenes en su cabeza.

A pesar de ser un disefiador joven, ha logra-
do que su trabajo sea reconocido tanto en
México, como a nivel global. Este reconoci-
miento en el extranjero como disefio mexi-
cano, se debe a los materiales que usa vy
propone para sus proyectos, por las formas
que realiza v, sobretodo, por el empleo de
elementos de la cultura popular mexicana.

Para Andrés, la identidad
del disefio mexicano
actual radica enla
reutilizacion de materiales
y sus procesos, dandoles
un enfoque diferente.
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Se siente orgulloso de ser parte de la
nueva ola, de lo que se esta disefiando
actualmente, pues considera que va
creciendo en buena forma.

Para él también se debe
llevar el disefio mexicano
hacia la criticay la
reflexion, tanto del disefo
en si como de la situacion
social, politica y cultural
que se vive en México
actualmente, utilizando
los talleres y conferencias
que imparte para
promover este dialogo.

Antes de que partiera de regreso a la
Ciudad de México, se le pregunto cuales
serian las diez palabras o principios que no
le podian faltar, ni como disefiador ni como
persona, y su respuesta funciona también
como un breviario cultural que describe la
situacion actual del disefio en México:

1. Sonar

2. Imaginacion

3. Motivacion

4. Diversion

5. Pasion

6. Trabajo

7. Agradecimiento
8. Dedicacion

9. Paciencia

10. Amor

D)
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Memoria y Disefio =~ =
Enlace MARCO-UDEM

El programa de Disefo Industrial cuenta
con diversos tipos de asignaturas, las que
dan a los estudiantes los conocimientos
fundamentales sobre la disciplina y su
practica profesional. Entre los cursos prin-
cipales se tienen los estudios de disefio,
que emulan un ambiente real de disefo.

El proyecto del semestre otofo 2018 en el
Estudio y Desarrollo de Productos |, se ela-
bord con el Museo de Arte Contemporaneo
de Monterrey (MARCO), como parte de su
programa ENLACE, donde se vincula con
instituciones educativas.

Con este proyecto se busco desafiar la vi-
sion de los estudiantes sobre el disefio in-
dustrial, al abordar una linea de accién mas
artistica, ademas de darles |la oportunidad
de exponer en el museo.

Como antecedente especifico se debe
mencionar la exposicion RO5, realizada por
MARCO de junio a octubre de 2018, que
tuvo como foco de atencion la escena ar-
tistica de la ciudad de Monterrey.

En ella 10 artistas locales, expresaron la
realidad percibida en la ciudad desde di-
ferentes aspectos, entre los que estan la
construccion de la propia identidad influen-
ciada por la cultura mediatica, la violencia
que se vive en la ciudad, la exploracion y
el respeto hacia los recursos naturales lo-
cales como habilitadores de la ciudad, y el
cuestionamiento de los sentidos en con-
traposicion con el mundo virtual, y el luto,
por mencionar algunos (MARCO, 2018).

Objefivos generales - ! : -

Generar una experiencia en el observadora oh B
través del desarrollo de una familia‘de pro- . Ladanla
ductos inspirada en la exposicion R0O5

Responder a la exposicion y sus ejes te-
maticos mediante los conocimientos, ha-
bilidddes y técnicas del Di<®%0 Industrial.

Objetivos Especificos

1. Disefo y [desarrollo de una famll
productos g
lacis

o incorr
uno de su:

2. Disefio de'una fa
interactuen entre ellos;
cioy del usuario.

Metodologia

gran-variedad

de soluciones innovadoras y factibles, y
sobre todo por colocar al usuario en el cen-
tro del proceso de disefio.

v

#

‘Pyoor’: Anuar Vargas Lemus y ﬁ&[icio'ng&;tte Abre,
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Asesores
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Cynthia Ortiz
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Descubrir y Analizar

En la 12 etapa se present6 el brief a los
alumnos. La familia de productos disefa-
da, ademas debia ser Unica y original, tener
una robusta justificacion de los atributos
de disefio, utilizar materiales propios de
la region norte del pais (70% o mayor), y
adaptarse al espacio del museo.

Es necesario sefialar la dualidad de los es-
tudiantes al recibir el proyecto, ya que ha-
bia entusiasmo por tratarse de uno de los
museos mas importantes de Amércia Lati-
na, donde tendrian la posibilidad de exhibir,
asi como por la oportunidad de trabajar en
un proyecto sumamente artistico.

Por igual, les resultaba desconcertante
ante la incertidumbre de ser un proyecto
donde la estética era el atributo principal
por afrontar, y ante la ausencia de otros
requisitos que regularmente rigen los pro-
ductos de disefio industrial (ergonomia,
funcionalidad, o el enfoque hacia los proce-
sos de fabricacion); otro punto inquietante
era lograr piezas exitosas en su comunica-
cion con el observador y capaces de gene-
rar una experiencia, asi como lograr la cali-
dad para ser expuestos en el museo.

Para lograr un mejor
acercamiento hacia la
exposicion, los artistas
y su vision; MARCO
organizo una actividad
de sensibilizacion

hacia el arte, y varias
visitas guiadas para los
estudiantes.

Fueron acompafiados por el curador Gonza-
lo Ortega, varios de los artistas expositores
como Leo Marz, Tahanny Lee Betancourt,
Maria Fernanda Barrero, Daniel Pérez Rios,
Alejandro Ortega y Paula Cortazar, y por
personal del museo.

Otras actividad de estas etapas fue la
investigacion en fuentes secundarias so-
bre temas y conceptos relacionados al
proyecto, entre los que estuvieron el arte
contemporaneo, los materiales propios
del norte del pais, la alta y baja cultura, el
trabajo de los diferentes artistas, el dise-
Ao emocional, la cultura mediatica, y el di-
sefio de experiencias.

‘Ciclo: Mariana M. Trevifio Lépez y Sofia Gonzalez Garcia




En cuanto a la investigacion primaria, el que los alumnos vi-
sitaran el museo en repetidas ocasiones logro clarificarles la
vision de los artistas y su comunicacion a través de las obras.
También tuvieron oportunidad de visitar a la artista Paula
Cortazar en su taller y observar de cerca su trabajo y técni-
cas, y tuvieron encuentros grupales y entrevistas con varios
de los artistas como Leo Marz y Daniel Pérez Rios. Estas ac-
tividades permitieron a los alumnos dilucidar el abordaje que
darian al proyecto, y detonar la generacion de ideas.

Idear y Experimentar

La variedad de propuestas generadas por los estudiantes
fue sumamente rica en cuanto a la diversidad de puntos de
vista y aspectos abordados. La investigacion, las visitas y
entrevistas, pero sobre todo la comunicacion y el analisis de
informacion entre los estudiantes con el profesor mediante
discusiones, lluvias de ideas, relacion de conceptos y pre-
sentaciones, les permitic generar y clarificar los conceptos
a desarrollar, deconstruir los materiales, y sobretodo visuali-
zar el potencial del disefio industrial en el campo puramente
artistico, y que, contrario a lo pensado, es posible desarrollar
piezas estéticas con una metodologia de disefo.

Dinn

Entre los conceptos generados estuvieron causar incomo-
didad a través de superficies degradadas o inconclusas,
aparatos con funcionamiento irregular, o suspendidos de
manera visualmente inestable; el recuerdo del espacio co-
mun y la memoria se abordaron con el mapeo y grabado de
las coordenadas geograficas de lugares iconicos de la ciu-
dad, y mediante la abstraccion de productos de la nifiez; la
comodidad se trabaj6é con superficies suaves y visualmente
atractivas; y se exploro el contraste y convivencia entre alta
y baja cultura en un mismo espacio, y como lo estético y lo
caodtico son asociados respectivamente a cada una de ellas.

Evolucionar

Una vez desarrolladas y materializadas las propuestas,
MARCO seleccion6 las familias de producto a exponerse en
el museo, esta seleccion se realizé mediante la muestra del
total de las piezas en el Centro Roberto Garza Sada de Arte,
Arquitectura y Disefio (CRGS) de la UDEM.

La seleccion fue realizada por representantes de museo, y ni
alumnos ni profesores podian intervenir, el objetivo de este
método era permitir que las diferentes piezas se comunica-
ran con sus observadores y generaran una experiencia tra-
vés de sus atributos de disefio y la interaccion mutua. De 19
familias, 9 fueron seleccionaron para exponerse en el museo.

Dinn

Conclusiones

El desarrollo de este proyecto implicd un de-
safio para los estudiantes y los profesores
involucrados, pues la generaciéon de produc-
tos donde el aspecto artistico y estético
son dominantes, no son el comun dentro de
la disciplina del disefio industrial.

Oblig6 a todos los
involucrados a desafiar
SUS propias concepciones
sobre los materiales y
sobretodo la disciplina.

Redefiniéndola hacia una vision mucho
mas amplia y versatil, con la cual no solo es
posible desarrollar propuestas comerciales
o industriales, si no también sumamente
artisticas, y que permiten una expresion y
comunicacion por medios tangibles.
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Sin duda los resultados no habrian alcan-
zado el alto nivel logrado sin haber contado
con el apoyo de MARCO, vy los artistas de
la exposicion RO5, sobre todo de aquellos
que estuvieron en contacto directo con los
alumnos. Pero el factor mas importante
fueron los estudiantes y su interés, pues
a pesar de la incertidumbre y el tener que
abandonar una zona de relativo confort, se
desafiaron a si mismos a proponer formas
materiales de expresion.

A partir de este proyecto
queda abierta una brecha
de investigacion para el
desarrollo de productos
con un enfoque mucho
mas artistico dentro del
diseno industrial.

Pyoor

Este proyecto es un conjunto de muebles
auxiliares: una lampara de pie y una mesa
lateral. Esta basado en la obra del artista lo-
cal Leo Marz y adapta el movimiento supre-
matista (basado primordialmente en el uso
delineasy figuras geométricas) a su disefio.

Con esta idea, los disefiadores buscaron
poder interactuar con diferentes tipos de
arte y diversos ambitos de la cultura para
crear algo inusual que causara una expe-
riencia incomoda para el usuario, mediante
la dependencia de dispositivos moviles co-
nectados a la red.

Ciclo

Inspiradas en la obra del artista Paula Cor-
tazar en el contexto de la exhibicion Regis-
tro 05 del Museo de Arte Contemporaneo,
la familia de productos Ciclo estd com-
puesta por piezas que por su naturaleza
son Unicas; tal como la vida misma.

Los materiales seleccionados represen-
tan el ciclo de nuestra existencia en la
tierra, en la cual pasamos por muchas
experiencias que nos van dejando huella
y nos marcan. Los accesorios de nuestro
mobiliario muestran como es muy comun
dejar la vida pasar y dejarla detenerse en
medio de la monotonia.

El tema de la incomodidad que se imple-
mentd a través de las piezas fue dejar
porciones del material en su estado burdo
para perturbar al observador. No es mas
que un mensaje sobre coémo los colores,
texturas y rasgos nos definen a lo largo de
nuestro camino.

X, 2018

Con este disefio se busca que el observador
recuerde momentos de su nifiez. Las dise-
fadoras se enfocaron en el eje tematico de
Memoria y Registro 5 y tomaron como ins-
piracion las obras de Leo Marz, Paula Cor-
tazar, Ernesto Walker y Daniel Pérez Rios,
creando una banca, una lampara y un juego
de posavasos, invitando al usuario a jugar e
interactuar con los productos.

A través de las formas

y colores icénicos de los
famosos personajes de
PACMAN, buscan incitar al
subconsciente del usuario
a recordar experiencias
de su infancia, como los
juegos en el parque o los
videojuegos que formaron
parte de la generacion de
ninos de los 80.

Al no satisfacer las expectativas que el
usuario tiene del objeto mismo (como
el equilibrio, los patrones y el no cumplir
una funcion en su totalidad) se crea una
frustraciéon en el usuario, terminando en el
sentimiento de incomodidad.

D)

‘X, 2018’ Stephanie Cavazos Alanis, Lourdes Peraza Villarreal
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Maestria en
Envase y Embalaje

Durante este 2019 se lanza el nuevo plan
del Programa de Maestria de Disefio y
Desarrollo de Envase y Embalaje que
este afio ya contara precisamente con su
primera generacion graduada.

Programa pionero

en México por sus
caracteristicas y
aplicacion. Su formato
en linea, permite
flexibilidad en el horario
para que el interesado
logre actualizarse

en estos temas, sin
sacrificar su actividad
profesional habitual.

OBJETIVO DE LA MAESTRIA

Una gran fortaleza es la oportunidad de
estancias cortas en el Centro Roberto
Garza Sada, que cuenta con mas de 20
laboratorios y talleres para el desarrollo
de prototipos, simulaciones, biblioteca de
materiales, entre otros.

Ademas contamos con una fuerte vin-
culacion con el Centro ABRE, Unico en su
tipo certificado por la International Safe
Transit Association (ISTA), que cuenta con
equipamiento para pruebas de laboratorio
y materiales como simuladores de trans-
porte, pruebas de empaque, humedad, o
laboratorio de analisis de materiales para
someter a pruebas prototipos y empa-
ques actuales para su estudio.

El egresado sera capaz de disenar y desarrollar el envase y embalaje
de producto, pondra en practica habilidades y conocimientos en los
aspectos de: disefo, comerciales, seleccion de materiales, usabili-
dad, distribucion y sustentabilidad.

12 ASIGNATURAS 4 CUATRIMESTRES

Maestria en Diseno
y Desarrollo
de Envase
y Embalaje

(en linea)

POSGRAROS
UNIVERSIDAD
DE MONTERREY
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RESULTADO DE APRENDIZAIJE DE LOS ESTUDIANTES:

> Conocer las caracteristicas > Adaquirir los conocimientos > Tener la capacidad de eva-
y tipos de materiales, asi y habilidades necesarias luar los materiales, proce-
como los procesos utiliza- para poder detectar, anali- sos y la vida Gtil de los pro-
dos para la produccion de zar y potenciar los factores ductos para conocer el
envases y empaques, con que afectan la motivacion desempeiio ambiental de
el objetivo de seleccionar el de los usuarios para el de- un producto, su envase y
material mas adecuado sarrollo de productos y embalaje.
para cada producto. empaques.

> Conocer y analizar los sis- > Conocer y explorar las pro- > Tomar decisiones para el
temas de distribucion para piedades y caracteristicas uso eficiente de recursos y
evaluar los riesgos y las de los nuevos materiales, su cadena de valor.
condiciones ambientales a para aplicarlas en el desa-
las que se van a someter rrollo de productos y envases.
los productos y los envases
durante su comercializa-
cion y distribucion.




UDEM:

Sede del

IAPRI Congreso
Mundial de
Empaque

Estamos felices de poder compartir que la UDEM sera
sede del 220. Congreso Mundial de Empaque de la

IAPRI (International Association of Packaging Research
Institutes), el cual se llevara a cabo por primera vez en
nuestro pais en el afio 2020. La UDEM es miembro de

la IAPRI desde 2009 y es el Unico afiliado mexicano de
esta prestigiosa Asociacion Internacional.
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En el marco del Congreso de la Asociacion
Internacional de Centros e Institutos de In-
vestigacion de Empaque (IAPRI), se tendra
la oportunidad de compartir los Ultimos
desarrollos tecnolégicos e innovaciones
con expertos de todo el mundo.

Temas a tratar:

- Envases inteligentes

(Active & intelligent packaging)

- Investigacion de costumbres

del consumidor (Consumer research
and marketing)

- Envases de facil apertura

(Easy opening packages)

- Factores ambientales

(Enviromental factors)

- Ergonomia y antropometria
(Ergonomics & human factors)

- Envase para alimentos, barreras y
migracion (Food & shelf life packaging)
- Disefio de envases e innovacion
(Packaging design & innovations)

- Educacion en envase y embalaje
(Packaging education)

- Impresion y legislacion

(Packaging printing & regulations)

- Logistica y reduccion de

costos de embalaje

(Packaging logistics & cost reduction)
- Maquinaria y materiales de empaque
(Packaging materials & machinery)

- Peligro en Alimentos (Foods hazards)
- Sustentabilidad, reciclaje y materiales
renovables (Sustainable packaging)

- Pruebas de Analisis y Control de Calidad
(Testing analysis & quality control)

IAPRI

IAPRI fue establecida en 1971 como una
Asociacion Internacional para promover la
investigacion y la educacion en empaque.

Es unared global que permite a las organi-
zaciones comunicarse y desarrollar ideas,
intercambiar experiencias y potencializar
los esfuerzos de investigacion.

Actualmente IAPRI cuenta con 90 miem-
bros de 29 paises a nivel mundial, y sus
objetivos son:

- Intercambiar experiencias con respecto
a técnicas de instrumentacion, medicion y
analisis de envases y empaques. Asi como
lo relacionado con el desarrollo de nuevos
estandares y métodos de pruebas.

- Promover la ciencia y tecnologia de em-
paque, compartiendo el conocimiento con
empresas nacionales, internacionales y
agencias gubernamentales.

Contacto:
Cristina Guzman Siller PhD
cristina.guzman@udem.edu

iapri2z020@udem.edu
Universidad de Monterrey

D)

iQpri® onteRrey @

—— MEXICO —— S

LA CIUDAD DE LAS MONTARAS amee
asociacion mexicana

de envase y embalaje

22N° WORLD PACKAGING CONFERENCE
UDEM, JUNE 15-18
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s e Rio-Ciudad

Profesor Visitante 1 y
Un aspecto importante del asentamiento

Peter Rowe

urbano, es a menudo la relacién reciproca
Alumnas ' . fundamental entre una ciudad y su rio. Lo
Ana Paula Pearl - -
Linda Martinez que pasa en el rio afecta a la ciudad.

Alejandra Nieto
Saul Cabriales
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Por ejemplo, el desarrollo urbano adya-
cente a los pantanos de Houston, Texas,
aumenta los niveles de superficie imper-
meable, lo que aumenta el escurrimiento
de aguas pluviales y la eventual inunda-
cion de estos cuerpos de agua.

El area metropolitana de la Ciudad de
Monterrey en México vy el rio Santa Cata-
rina comparten muchas de estas circuns-
tancias, como lo demuestran la proximi-
dad del Primer Cuadro de la ciudad y mas
recientemente las catastroficas inunda-
ciones del huracan Alex.

En las Ultimas décadas Monterrey consu-
mi6 el recurso de agua del rio y, en gran
parte, le dio la espalda al cuerpo de agua.
La extension total de la cuenca del rio
Santa Catarina es parte de la cuenca Bra-
vo-Conchos en el noreste de México, con
una extension aérea de 1,800 kilbmetros
cuadrados y un relieve de 3,200 metros.
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La ciudad de Monterrey
se encuentra en el
extremo inferior de la
Cuenca y actualmente
alberga una poblacién de
4.7 millones de habitantes
en su area metropolitana,
aproximadamente la
mitad de los cuales vive
en la Cuenca del Rio
Santa Catarina.

Este estudio interdisciplinario abordo el es-

tado del rio, de la ciudad y la relaciéon soste-
nible adecuada entre estas dos entidades.

RN (0 IV Y Y

Esto implicé la imple-
mentacion de estrategias
de mitigacion de
inundaciones junto con
la provision de espacios
abiertos publicos,
entendiéndolo como
proyecto de la fusién
de “ciudad y rio” como
una entidad cultural y
ambiental Unica.

En particular, es esta dimension cultural la
que se abordd para que se convierta en
parte del imaginario y la identidad colecti-
vos de Monterrey.

El proyecto fue desarrollado en equipos
integrados por estudiantes de Arquitectu-
ra, Disefio Industrial e Ingenieria en Inno-
vacion Sustentable y Energia.

El objetivo fue disefar a nivel conceptual,
fundamentado en una investigacion cuali-
tativa y cuantitativa, propuestas para:

» Estrategias de mitigacion de inundacio-
nes durante crecidas repentinas.

» Preservacion de la mayor parte del bos-
que emergente y su biodiversidad luego
del huracan Alex.

« Integrar el Rio Santa Catarina con las zo-
nas urbanas de los municipios en forma de
parques publicos.

» Generar espacios de descanso, paseo
y actividades culturales respetando las
areas verdes naturales.

Este proyecto contd con la direccion del
Profesor visitante Peter G. Rowe, Director
del Posgrado en Urbanismo de Harvard
University y la colaboracion del Dr. Rober-
to Pasini y el Mtro. Patricio Ortiz Silva.

Dinn
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Asesor
Ricardo Contreras

Estudiantes
Carlos Pérez
Daniel Sada
Denisse Alonso
Edna Iglesias
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PEF: PROYECTO DE EVALUACION FINAL

Para hombres y mujeres deportistas que

busquen mejorar su rendimiento deportivo,
de un nivel socioecondémico medio-alto.

Mejora el rendimiento en
usuarios de cualquier nivel
deportivo por medio de

un aumento en su fuerza,
potencia y velocidad,
utilizando un producto
ligero, portatil, versatil

y multifunctional.

Los canales por los cuales se hara llegar el
producto es por medio de tiendas deporti-
vas y venta en linea. Cuenta con varios re-
CUrsos que ayudan a tener una experiencia
completa: pagina web, aplicacion, tienda en
linea, entrenador virtual y monitor cardiaco.

HITIT

Set de un cinturdn, dos tobilleras vy tres li-
gas, el cual estd disefiado para realizar ejer-
cicios de intervalos de alto rendimiento. El
cinturén y las tobilleras cuentan con argo-
llas para sujetar ligas de resistencia que se
utilizan para realizar ejercicios especificos
con el fin de fortalecer los principales mus-
culos que requiere fortalecer un corredor
para mejorar su rendimiento.

Dinn
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HITIT +

Se incluye el sistema de monitoreo de rit-
mo cardiaco dentro de la tobillera, para
que de esa manera el usuario pueda ase-
gurarse de estar realizando los entrena-
mientos de una manera adecuada, elevan-
do su ritmo cardiaco al maximo, logrando
mejores resultados.

HIITIT TRX

Se opt6 por afadir un set adicional del sis-
tema TRX. Incluye algunos productos ex-
tras, unas agarraderas y un arnés con un
sistema de anclaje para realizar entrena-
mientos de suspension, los cuales logran
desarrollar fuerza, mejorar la flexibilidad y
la estabilidad de la parte central del cuerpo.

HIITIT PRO

Conjunto completo de productos, el cin-
turdn, las tobilleras, TRX e incluye 6 ligas
extra de resistencia teniendo un total de 9
ligas con diferentes resistencias para con
ellas poder realizar los entrenamientos con
distintos niveles de dificultad y asi poder
utilizar el mismo producto para una gran
variedad de entrenamientos.

PEF: PROYECTO DE EVALUACION FINAL

Hi Clean

Sistema para la prevencion de transmi-
sion de infecciones intrahospitalarias, por
medio del control de higiene de manos del
personal del hospital (doctores, enferme-
ras, personal administrativo, etc.) y los mis-
mos visitantes.

Las lIH (Infecciones
Intrahospitalarias) son
contraidas en el hospital
por un paciente que ha
sido internado por una
razon distinta a esa
misma infeccion.

Mas del 40% pueden ser prevenidas, ya
que aproximadamente el 90% son causa-
das por gérmenes banales, es decir, gérme-
nes que se encuentran en el ambiente del
hospital y se pueden eliminar de manera
sencilla con un lavado y desinfeccion ade-
cuada. Ademas de las cifras mencionadas,
la prevencion de Infecciones Intrahospita-
larias, se encuentra dentro de las 6 metas
internacionales de la Organizacion Mundial
de la Salud (OMS).

Se realiz6é una investigacion acerca de los
tipos de transmision de estas infecciones,
y la transmision de manera exdégena cruza-
da (por contacto directo entre personas),
es la de mayor incidencia en los nosoco-
mios, ya que las bacterias mas comunes se
transmiten con el contacto entre pacientes
y el personal médico.

Dentro de cada hospital se encuentra una
Unidad de Vigilancia Epidemiolégica Hos-
pitalaria (UVEH), la cual se encarga de ha-
cer cumplir las normas de higiene, para el
control y prevencion de las IIH. Esta unidad
ha establecido la higiene de manos como
la accion mas eficaz hacia la prevencion de
éstas infecciones ya que es simple de rea-
lizary permite que se disminuyan los porta-
dores de bacterias.

Este proyecto se realizd de la mano con
un hospital privado del area metropolita-
na de Monterrey, el cual por cuestiones de
confidencialidad omitimos el nombre, sin
embargo, recibimos el apoyo para realizar
observaciones de campo, asi como retroa-
limentacion constante por parte del direc-
tor de la UVEH de este hospital.

LDI

Asesor
Carlos Chaveznava

Estudiantes
Aneli MUzquiz
I[rma Mendoza
Mariana Saldivar
Ximena Galvez

Otorio 2018
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Al realizar la investigacion de campo se
obtuvo como resultado que las salas de
hospitalizacion estan consideradas como
areas de riesgo medio, ya que son muy
concurridas por personal médico asi como
visitantes quienes tienen contacto direc-
to con los pacientes. Asi mismo se llevd
una cuenta de la cantidad de veces que el
personal médico se lavaba las manos an-
tes de entrar a las habitaciones, la cual es
una medida preventiva que se implementa
en todos los hospitales como parte de las
normas de higiene.

Como resultado se obtuvo
que menos del 50% del
personal realiza el lavado
de manos correctamente.

Se analizaron las distintas alternativas
para abordar el problema y se llegd a la
conclusion de que un sistema que involucre
tanto al personal médico coémo las areas
de riesgo y a su vez fuera forzoso de usar

e AT

seria la opcidn mas completa; es por eso
que Hi Clean consta de 3 productos princi-
pales, un sistema para el lavado adecuado
de manos, un tapete para desinfectar la
suela de los zapatos, y un empaque que
incluye guantes y gel antibacterial.

La primer problematica que se abordo, es
el lavado de manos ineficaz que realiza el
personal de los hospitales, asi como los
visitantes de cada paciente. Se propuso
un sistema que incluye un dispensador
de gel antibacterial que con la ayuda de
una manija posicionan la mano para que el
antibacterial caiga de manera estratégica
y se realice el lavado adecuado, de esta
manera el uso de ambos productos es for-
z0s0 para entrar a la habitacion.

El personal del hospital, contard con un
dispositivo tipo pin que marcara la pauta
(por medio de vibraciones), para realizar
un lavado de manos efectivo, utilizando la
técnica adecuada. Ademas este dispositi-
vo indicard el nombre de la persona que lo
porta asi como un contador que indicara el

numero de veces que ha realizado el lava-
do de manos, de manera que sea percibido
COmMO un reconocimiento por parte de las
personas externas al hospital.

Otra problematica que se detecto fue el
ingreso de bacterias al hospital y por ende
a los cuartos de los pacientes, el sistema
Hi Clean también cuenta con un tapete
que consta de tres pasos:

Primero absorbe las
particulas de polvo que
pueda contener la suela
del zapato, el segundo
limpia a través de una
solucion desinfectante la
suelay el tercero absorbe
el exceso de solucion que
queda en la suela, este
proceso elimina el 99%
de las bacterias que se
ingresan al nosocomio.

Como ultimo producto del sistema, se dise-
Ao un empaqgue que contiene gel antibacte-
rial y guantes esterilizados, de manera que
cada vez que se deseen utilizar guantes, se
debera tomar un paquete y abrirlo, donde
saldré primero el gel antibacterial y se debe-
ra de hacer el lavado de manos para poder
colocarse los guantes. Esto se disend para
evitar que se utilizaran los guantes sin pri-
mero hacer uso del gel antibacterial, lo cual
atenta contra las normas de higiene.

Finalmente, se disefid una campafa con
elementos graficos que se mostraran por
todo el hospital, incluyendo cédigos QR
que redireccionan a una pagina con mayor
informacion, asi como videos explicativos
y posters.

Ademas se propone el uso de audio puntual
en puntos estratégicos del hospital, de tal
manera que se pueda informar y recordar a
los pacientes, visitantes y personal del hos-
pital el esfuerzo que se esta realizando para
solucionar estos problemas.

D)
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..ﬂ_fManufactura
dolimeros

Materia disefiada y orientada para que el
estudiante de la carrera de Disefio Industrial
(LDI), Disefio de Interiores (LINT) e Ingenieria

en Innovacion Sustentable y Energia (IISE),
comprenda los conceptos basicos en relacion a la
identificacion y caracterizacion de los polimeros,
asi como los procesos de transformacion mas
relevantes en la industria del plastico, hasta el
posible re-uso o reciclaje del material.
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La industria del plastico es extensa y por tal
motivo las practicas desarrolladas dentro
del taller de polimeros se encuentran enfo-
cadas al conocimiento y experimentacion
de procesos y materiales poliméricos de
baja produccion, asi como de procesos se-
mi-industriales; practicas que son comple-
mentarias a las exposiciones por parte del
docente de los temas en relacion a los pro-
Cesos que, por cuestiones de infraestructu-
ray capacidad tecnolégica quedan fuera del
alcance de las sesiones académicas.

Podemos enmarcar a
los ejercicios que se
desarrollan dentro del
taller de polimeros en
dos categorias basicas
al hablar de polimeros:
los termoplasticos y los
termofijos.

Dentro de los ejercicios establecidos en la
categoria de termoplasticos se encuentra el
uso de la materia prima en presentacion de
laminas o peliculas que comunmente sue-
len ser de Poliestireno (PS), Etil Vinil Aceta-
to (EVA), Tereftalato Polietileno (PET), PETG
(Polietileno Tereftalato Glicol) yo Acrilico.
Los materiales utilizados en las practicas
con termofijos van desde el uso de resinas
poliéster, caucho de silicon, moldes y piezas
con refuerzo de fibra de vidrio o carbono se-
gun sea el caso.

Debido a la naturaleza de los polimeros y a
sus propiedades plasticas para ser moldea-
bles (Plastikos del griego “capaz de tomar
forma o moldearse”) se denota gran impor-
tancia a las caracteristicas que deberan de
contener los modelos y moldes para poder
lograr la reproducibilidad de las piezas que
se pretendan desarrollar. Durante el curso
existe una planeacion secuencial que va
desde la configuracion de objetos a partir
de laminados plasticos, la elaboracion de
piezas intrincadas por medio de moldes
flexibles, piezas de gran tamano y de lige-
reza considerable (rotomoldeo y picado de
fibra de vidrio) asi como la exposicion y uso
de nuevas tecnologias como lo es la impre-
sion tridimensional.

Practica de
Termoformado.

En este ejercicio se establecen las bases
de un proceso conocido por su versatili-
dad en la industria del plastico ya que es
a partir de este que se fabrican desde ja-
cuzzis, empaques, piezas automotrices,
blisters, recipientes alimenticios, domos,
entre otros. El termoformado es un pro-
ceso de moldeo de polimeros, en el cual
intervienen un molde o matriz el cual le
proporcionara la figura (forma) a la pieza
final y es por medio del vacio de aire que
se obliga a la lamina de material a cubriry
adaptarse a la superficie del molde.

Este proceso permite generar piezas de
diversos tamanos, pero su caracteristica
recurrente es que son huecas, propiedad
que se obtiene de la adaptacion de una
lamina sobre un volumen. Una considera-
cion importante es que las figuras que se
pretendan termo formar deberan de con-
tar con "angulos de desmolde” mismos
que permitiran separar la pieza una vez

concluido el proceso. Sin estos angulos de
desmolde, el termoformado logrado queda
totalmente adherido al molde, impidiendo
Su separacion.

En primer instancia el estudiante puede
seleccionar o construir algin objeto o pie-
za que cubra con las caracteristicas para
un buen desmolde. Posterior a la obten-
cion de la pieza a termo formar se esta-
blece la configuracién que debera de tener
la maquina de termoformado segln el ma-
terial a utilizar.

Los parametros a considerar en el proce-
so son: Temperatura a la que se encontra-
ra expuesto el material para su deflexion
(temperaturas entre los 130 a 180°C de-
pendiendo el material a utilizar), el tiempo
de exposicion del material a las resisten-
cias (puede oscilar entre 30 segs. a 2 min.,
dependiendo espesor y tipo de material),
tiempo de “vacio” al que se expondra el
material (comUnmente son segundos) y
tiempo de enfriado que también esta con-
siderado en periodos de segundos.
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Practica de elaboracion
de moldes de caucho
de silicon

La elaboracion de moldes de silicon tradi-
cionalmente se encuentra orientada hacia
la replicabilidad de piezas en su mayoria con
un enfoque ornamental, las cuales pueden
variar entre tamafos menores a 5cm. hasta
dimensiones mayores a los 100cm. en algu-
no de sus ejes (x, y 0 z). Por medio de esta
técnica se pueden reproducir figuras deco-
rativas, cornisas, esculturas, capiteles, mol-
duras, paneles decorativos, por mencionar
algunos ejemplos.

Se puede considerar al caucho de silicon
dentro de la categoria de los elastomeros
(pueden ser termofijos o termoplasticos)
pues es debido a los enlaces covalentes
generados al momento de la polimerizacion
que le permitiran a este material regresar a
su forma original una vez se deje de aplicar
cierta fuerza de tension.

El ejercicio desarrollado en la materia busca
que el estudiante identifique diversos tipos
de productos, sus propiedades, posibilida-
des de uso y aplicacion, modo de empleo y
preparacion entre otros. Se empieza con la
seleccion de una pieza con dimensiones no
mayores a los 30cm. de altura, misma que
cuente con una cantidad considerable de
detalles a ser replicados. Posterior a la se-
leccion de la pieza, se deben de identificar
los trayectos que seran tomados en cuenta
como linea de particion para el molde, el nu-
mero de partes del molde estaran en rela-
cion a la complejidad de la pieza.

Sobre las lineas de particion se debe de
crear el tasel (se emplea plastilina, la cual
formara una “cama” sobre la que descan-
sara la pieza ocultando la mitad de la pie-
za siempre y cuando exista la condicion de
simetria de la pieza). Se prepara el caucho
necesario para cubrir la superficie de la pie-
za a modo que se genere una capa de espe-
sor constante sobre el lado de la pieza que
quedo expuesto. La preparacion de caucho
de silicon es en la mayoria de los casos por

cada 100grs. de caucho se agregara del 2 al
3% de catalizador (dependiendo de la marca
comercial del producto quimico).

1. Seleccion de la pieza
2. Identificacion de lineas de particion
3. Creacion de plano de separacion

4. Elaboracion de tasel para la
aplicacion de caucho.

5. Aplicacion de caucho sobre pieza
a reproducir.

Una vez que el caucho ha vulcanizado, se
procedera a realizar el lado "B"” de la pieza
bajo los mismos principios anteriormente
descritos (recordando aplicar un desmol-
dante para evitar adherencia entre ambas
piezas de caucho), logrando cubrir a la pieza
por ambos lados de caucho de silicon.

Debido a la propiedad flexible del caucho, se
le puede agregar una capa de fibra de vidrio

por el exterior, para proporcionarle la rigidez
necesaria para soportar el vaciado de resina
poliéster que se realizara posteriormente.

1. Tasel (soporte de plastilina)

2. Creacion de llaves (huecos y
protuberancias) para correcta unién
entre las partes del molde.

3. Vertido de caucho dentro de tasel

4. “Picado” de fibra de vidrio como
refuerzo de molde

5. Partes del molde de caucho

Practica de vaciado
de resina

La resina poliéster es un liquido viscoso
que al igual que el caucho de silicon re-
quiere de un catalizador para tomar una
forma final, la cual respondera a la figura
del contendor — molde que se le designe.
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La proporcion de catalizador oscila entre
el 2y 3% del peso del material que se quie-
ra utilizar. Probablemente uno de los retos
mas grandes que se tenga al momento
de utilizar este polimero (de la familia de
los termofijos) es la resistencia mecanica
que pueda llegar a tener al final la pieza
desarrollada, por tal motivo es frecuente
el uso de cargas (polvos que llegan a fun-
cionar como retardantes a la flama, como
pigmentos o colorante o para mejorar la
resistencia mecanica).

1. Vaciado de resina poliéster en
dentro de molde de caucho.

2. Desmolde de pieza fabricada en resina
cristal y moldes de caucho de silicén.

3. Pieza antes de pulido

4. Pieza final pulida

Practica de manejo
de acrilico

El acrilico es un material que puede ser ob-
tenido mediante el propileno, un subproduc-

to del proceso de refinacion del petroéleo. Es
considerado un polimero de metil metacri-
lato (PMMA). Este se encuentra en la cate-
goria de los termoplasticos y sus principales
caracteristicas seria la transparencia y bue-
na rigidez. Otra propiedad que es de suma
importancia y que es la que explotamos en
este ejercicio es la capacidad que tiene para
la transmision de la luz.

Se solicita en primera instancia al estudian-
te seleccionar o desarrollar una imagen 2d
con ciertos efectos tridimensionales. Esta
imagen debera desarrollarse a mano, pero
tendra que ser re-trazada en un programa
vectorial. Las lineas vectoriales generadas
en el software son necesarias para que
puedan utilizarse en el proceso de grabado
y corte por medio de haz de luz laser.

Una vez que se obtiene la pieza de acrilico,
se puede complementar por medio de una
base fabricada en cualquier material o pue-
de ser reciclada de una lampara en desuso.

:
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Comuna

El programa PULI en la UDEM ha evoluciona-
do a ser una colaboracién con otros proyec-
tos de la Universidad: Comunidad Poniente
y el Colectivo Somos Nosotros. De esta ma-
nera se pudieron obtener datos relevantes
de investigaciones previas, para poder pro-
poner soluciones acertadas que ayuden a la
construccion de la relacion de la Universidad
con sus comunidades vecinas, beneficiando
el crecimiento social y teniendo un impacto
positivo en estas comunidades, al aumentar
la percepcion de seguridad.

El objetivo es prevenir el crimen a través de
la cohesién social y la comunicacion entre
miembros de las comunidades, utilizan-
do las TIC's para aumentar la percepcion
de seguridad, lo que se entiende como un
bienestar general en todas las personas
que conforman una comunidad.

El caso de estudio para el proyecto es la
colonia JesUs M. Garza, donde la percep-
cion de seguridad es particularmente baja
por varios motivos: el crimen habitual que
ocurre en las comunidades aledafias, no se
encuentran regularizados, su mentalidad se
define por poca participacion, comunicacion
y cohesion social, a la par de un ambiente de
ansiedad, frustracion y conformismo.

Se hizo uso de la metodologia Design Aga-
inst Crime. la cual consta de tres etapas:
Prevencion del crimen, Accion durante el
crimen y Acciéon después del crimen.

Al utilizar también la metodologia de Disefio
Centrado en el Usuario, fue posible analizar
la dindmica de la comunidad para identificar
lo que era necesario para la misma.

Dado que es necesario enfocarse en el con-
texto del usuario, algunos factores clave al
momento de disefiar para las comunidades

mexicanas son: abordar el individualismo,
creando un beneficio colectivo percibido
como individual; y tratar de replicar los lazos
familiares en una escala mas grande como
en una comunidad entera.

Para enfrentar estos
problemas, la solucién
debia formar parte

del sistema organico

de comunicacion de

la comunidad, para

crear cohesion social

y finalmente, crear
seguridad, entendida
como bienestar colectivo.

Propuesta Final

COMUNA es un sistema que busca facili-
tar y promover la interaccion social, al co-
municacion y la participacion en comuni-
dades a través de 3 herramientas: una de
planeacion, otra de oferta de productos y
servicios, y finalmente una herramienta en
la que se ofrezcan y reciban favores entre
miembros de una comunidad, para que a
través de interacciones casuales se cons-
truya confianza entre los vecinos y que
eventualmente se incremente la percep-
cion de seguridad.

El sistema puede usarse a traves de dife-
rentes dispositivos, incluyendo un kiosko
publico que se instala en puntos estratégi-
cos como tiendas de abarrotes, que llegan
a ser puntos organicos de reunion, en don-
de los vecinos pueden registrarse.
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La herramienta de planeacion funciona
como una plataforma en la que cualquier
miembro de la comunidad puede comunicar
algo, o crear encuestas, para que se pue-
dan tomar decisiones de forma colectiva.

A través de la herramienta de mercado, las
personas con pequefios Negocios, como
comidas caseras, productos artesanales o
servicios, pueden ofrecer sus articulos, con
el prop6sito de aumentar la confianza y la
economia local.

Para finalizar, la herramienta de favores
funciona con un sistema de puntos: al uti-
lizar uno de ellos el usuario puede solicitar
de manera publica asistencia cuando lo
necesite. El usuario puede recuperar sus
puntos si el ayuda a otra persona que so-
licite un favor, por lo que siempre hay un
beneficio mutuo.

Se realizaron pruebas para validar el pro-
totipo de COMUNA en una serie de carac-
teristicas, como intuitividad, usabilidad vy
otras. La muestra constd de 30 personas
en total, incluyendo personas de la colonia
JM.G. y externos, con diferentes edades y
estados socioecondmicos.

Los resultados mostraron
que la mayoria de las
personas piensan que
COMUNA aumentaria

la participaciony
comunicacion dentro de
sus comunidades, por

lo que eventualmente

se incrementaria la
percepcion de seguridad.

Por otro lado, la mayoria de los participan-
tes dudarian en sentirse seguros mientras
ayudan o son ayudados por un vecino des-
conocido. Pero esto abre oportunidades
en cuanto a como aumentar la confianza
entre ellos, dentro de la plataforma digital.

Para las proximas etapas del proyecto, es
importante trabajar en la administracion
segura de datos dentro de COMUNA, me-
jorar la interfaz y experiencia de usuario,
expandir la plataforma a otros dispositi-
VoS para que todos puedan elegir como
usar e interactuar con las herramientas vy,
finalmente, desarrollar un modelo de ne-
gocio para el servicio.
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Whirlpool

Como parte de la materia de Estudio Avan-
zado de Disefio, y en colaboracion con la
empresa Whirlpool, se desarrollaron tres
propuestas de lavadoras para los afios
2021,2023y 2028, siendo esta Ultima la que
contaba con mayor caracter prospectivo.

Laundry Innovations Brief

Corto plazo (2021)

Se basa en la arquitectura o partes existen-
tes y un bajo capital de inversion, con el ob-
jetivo de ser disruptivo en el mercado.

Medio plazo (2023)

El concepto cuenta con intervencion de pie-
zas existentes, mayor riesgo (aumento de
capital, tiempo y recursos) y una mayor re-
compensa posible para el consumidor.

Largo plazo (2028)

Presenta posiblemente un concepto, arqui-
tectura o configuracion de lavadora com-
pletamente nuevos, asi como posible siste-
mas de lavado nuevos.

Algunos de los estudiantes de los equipos
de trabajo fueron Verdnica Castellanos,
Alondra Elizalde, Mariana Esquer, Sandra
Gomez, Frida Leal, Daniela Romero, Regina
Marcos, Verdnica Salazar y Natalia Escobar.

Como parte del brief de disefio, se les pi-
did a los alumnos que compartieran su
vision y su historia, contestando las si-
guientes preguntas:

;Cuantas personas usan el producto?
;Quiénes son ellos?

;Coémo tu o tus consumidores

pasan el tiempo libre?

;Cuales serian los habitos de

lavado de su consumidor?

;Qué tipo de artefactos o cambios se
necesita para ese tipo de lavado?
;Qué quieres disefar para

este consumidor?

;Cuales son las caracteristicas

de innovacion de tu producto ?

;Qué tipo de feature o

lavadora prefieres?

;Cuales son las especificaciones

del producto?

MODELO
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Reconocimiento

Nacional e
Internacional

Durante este afo escolar, la Universidad

de Monterrey continu6 posicionandose

a nivel nacional e internacional desde las
carreras de Disefio Industrial (LDI) e Inge-
nieria en Innovacion Sustentable y Ener-

gia (IISE), entre los que se encuentran:

CLIMATE REALITY

LEADERSHIP

—— CORPS —

Climate Reality Project

Entrenamiento internacional como lideres
voluntarios contra el cambio climatico

Estudiantes:

Ana Lucia Felix de la Garza (lISE)
Daniela Nicole Madrid Rios (lISE)
Ricardo Mugica Lara (IISE)

Marisa Ilvanna Figueroa Chavarria (IISE)
Ivar Oswaldo Cach Junco (lISE)
Patricia E. Cantd Santos (lISE)
Karla Maribel Pifia Moctezuma (lISE)
Ana Maria Pefidduri (IISE)

Claudia Casas Oranday (lISE)
Asesora: Irma E. PefiGfiuri Garcia

Seminario Internacional
de Sustentabilidad
Helen Storrow Suiza 2018

Alumna: Mariana Urquidi Diaz

Premio Xignux 2018

Mencién de Honor:

Gabriela A. Galvan Arsuaga (IISE)
Gina Gutiérrez Gonzalez (IISE)
Miryam Sarahi Gomez Garza (lISE)
Said de JesUs Pérez Antonio (IISE)
Leslie Denisse Cardoza Cedillo (IISE)

UDEM UDEM UDEM UDEM UDEM UDEM

Impacto Cultural
por FEUDEM

Alumnos de lISE y LDI ganadores del CRGS
Fellowship en la categoria de Impacto
Cultural por la organizacion, disefio y
montaje del Altar de Muertos en honor a
dofa Margara Garza Sada.

—
REDMIA.

REDMIA

Alumnos de IISE participan en iniciativa
REDMIA donde alumnos y profesores
realizan actividades de ahorro de impacto
ambiental en energia, agua y gas, recibien-
do el Reconocimiento Nivel Oro y Plata

m Schddls S G Challenge

Premio Internacional Beca
para SDG Challenges
International, Barcelona

Proyecto Seleccionado:
Claudia Casas Oranday (IISE)
Leslie Cardoza (IISE)

Isabel Escalante (IISE)
Jessica Vargas (IISE)

Hult Prize 2019, Boston

Proyecto Seleccionado:

Niruka Lorelei Santiago (IISE)
Karla Maribel Pifia M. (IISE)
Carlos Hernandez Aguilar (IMT)
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Premio a! Disefo
18 Finalistas LDI

PREMIO a!
CATEGORIA PRODUCTO OBJETO

Proyecto:

“JOINT” AYUDA PARA PRENSION PARA
PACIENTES CON ARTRITIS
Disefiadoras:

ANA CECILIA SALINAS RODRIGUEZ
ANASOL DEL RIVERO MORFIN

EDNA MARIAN IGLESIAS BEJARANO.
Asesor:

PATRICIO CRISTIAN ORTIZ SILVA

MENCION PLATA
CATEGORIA MOBILIARIO

Proyecto:

“BAJIO” JUEGO Y MOBILIARIO
URBANO SUSTENTABLE

Disefiadores:

ANA MARTHA SALINAS VILLAGOMEZ
MARIA FERNANDA GARZA GARZA
THALIA LIZETH JUAREZ NAJERA
VALERIA MONARES SERRATO
Asesor:

CARLOS A. RAMIREZ PAREDES

MENCION PLATA
CATEGORIA PRODUCTO OBJETO

Proyecto:

"MICROADMINISTRA"” 2 BOLSOS CON
DISPOSITIVO ELECTRONICO PARA
TRABAJADORES INFORMALES
Disenadores:

YOSELIN VALERIA SOSA RODRIGUEZ
ALEJANDRO LEOS YEVERINO

Asesor:

PATRICIO CRISTIAN ORTIZ SILVA

MENCION PLATA
CATEGORIA PRODUCTO OBJETO

Proyecto:

"KEOKEO" ACCESORIOS PARA EL CABE-
LLO PARA MUJERES CON ARTRITIS
Disefiadoras:

MARIANA SALDiVAR TREVINO

ANELi MUZQUIZ OLAGUE.

Asesor:

PATRICIO CRISTIAN ORTIZ SILVA

CATEGORIA EMPAQUE

Proyecto:

DISENO PARA COSMETICOS AHAL
Disefiadores:

ANDREA G. GONZALEZ TAVITAS
ALEJANDRA TREVINO RODRIGUEZ
NATALIA M. HERRERA GONZALEZ
FRANCISCO LAZO GUEVARA
Asesora

DRA. CRISTINA F. GUZMAN SILLER

CATEGORIA MOBILIARIO

Proyecto:

"ZOOT" CONJUNTO MULTIFUNCIONAL
DE MESAS INSPIRADO EN LA
SUBCULTURA CHICANA

Disefiadores:

VERONICA CASTELLANOS BARRON
ALONDRA ELIZALDE LUNA

PEDRO SERGIO GUAJARDO REYES
Asesora:

MELISSA DE LA LUZ DIAZ QUIROZ

CATEGORIA PRODUCTO OBJETO

Proyecto:

“"SPHERE" LUMINARIA PARA INTERIO-
RES para ENLACE Museo MARCO
Disefadora:

KAREN PAOLA SANTAELLA SOSA
Asesora:

CYNTHIA ORTIZ SEPULVEDA

Proyecto:

“"PEPET"” JUGUETE

CANINO SUSTENTABLE
Disefiadores:

JOSE ROBERTO CANTU CANTU
MARIELA SANCHEZ GLEASON
ANDREA SOFIA CASTRO MALTOS
PAOLA WISE BANUELOS.

Asesora:

MARIANA ALVARADO DE LA ROSA

Proyecto:

“"GEMELOS" JUEGO DE DAMAS CHINAS,
PROYECTO SOCIAL CEMEX
Disefiadoras:

ANASOL DEL RIVERO MORFiN
MARIANA SALDiVAR TREVINO.
Asesora:

Dra. CRISTINA F. GUZMAN SILLER

Proyecto:

“MIMAKI" VAJILLA PARA TEMAKERIA
Disefiadoras:

ANA SOFIiA GONZALEZ MARTINEZ
THELMA CORA BARRERA GARZA
CRISTINA MARIA RUiZ BOTELLO
PAULINA GOMEZ RODRIGUEZ
Asesora

LESLIE LIZETH OLAN BENITEZ

Proyecto:

“TSPIDER" INFUSION DE TE
Disenadora:

PAULINA RAYAS CABELLO.
Asesor:

PATRICIO CRISTIAN ORTIiZ SILVA

Proyecto:

“DIFUSORA"” LUMINARIA A TRAVES DE
MEDIOS ANALOGICOS DIGITALES
Disefadoras:

IVONNE RODRIGUEZ JACOBO
MARIANA SALDIVAR TREVINO

Asesor:

PATRICIO CRISTIAN ORTIZ SILVA

Proyecto:

REDISENO DEL EQUIPO DE
INMOVILIZACION APLICADO EN
SINIESTROS VIALES.

Disenadores:

KAREN PAOLA SANTAELLA SOSA
MARIANA MARGARITA LARA DIAZ
JOSE A. SEPULVEDA VELAZQUEZ
PAULINA GUERRA CASTRO
ALEXIS RUIZ SERHAN

Asesor:

CARLOS A. CHAVEZNAVA TREVINO

Proyecto:

“"SALUD PARA TODOS" SILLA DE RUE-
DAS DE BAJO COSTO

Disefiadores:

FCO. JAVIER GUERRERO GONZALEZ
ERNESTO VALLES MELHEM

EUGENIO G. MALDONADO GONZALEZ
Asesor:

EDUARDO MARTINEZ ESCOBEDO

Proyecto:

“TRAZO" JUGUETE DIDACTICO PARA
NINOS INVIDENTES

Disefiadores:

ANA MARTHA SALINAS VILLAGOMEZ
VALERIA MONARES SERRATO
THALIA LIZETH JUAREZ NAJERA
Asesor:

MARIANA ALVARADO DE LA ROSA

UNIVERSIDAD DE MONTERREY
ESCUELA CON MAS PREMIOS LDI



Summa Cum Laude LDI

Licenciada Eugenia Fernanda
Montes Oliveros, galardonada con
el mas alto grado académico que
otorga la Universidad de Monterrey:
Summa Cum Laude

PREMIO

NACIONAL DE DISENO

MX

DISENAMEXICO

2018

Premio Nacional
de Disefio CONACYT
Mejor Tesis de Diseio

Disefiadoras:

JOSE ANTONIO SEPULVEDA
KAREN PAOLA SANTAELLA
MARIANA LARA

ALEXIS RUIZ

PAULINA GUERRA

* JOINT Ayuda de presion para pacientes con artritis
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Entramos al 2019, y en la Vicerrectoria de
Arte, Arquitectura y Disefio, en el Centro Ro-
berto Garza Sada, comenzaremos a abor-
dar de temas relacionados con la Industria
4.0 y como nuestras carreras pueden res-
ponder a estos procesos evolutivos, en la
sociedad en su relacion con la tecnologia.
También, sin dejar de lado la sustentabili-
dad que persiste en los proyectos dentro
de clase, asi como los proyectos en relacion
directa con nuestra sociedad.

Es asi, como comenzamos este afio, con
proyectos y eventos de varias dimensio-
nes. En la proxima edicion, podran conocer
lo abordado este semestre, como proyec-
tos multidisciplinarios, como el de Daan

Roosegaarde como profesor invitado del
2019, trabajando con alumnos de Disefo
Industrial, Ingenieria en Innovacion Sus-
tentable, Arquitectura, Disefio de Interio-
res, Disefio Grafico y Artes; en proyectos
relacionados con la sustentabilidad, la
sociedad y la tecnologia. En la décima
ediciéon, haremos el recuento del afio, asi
como nuestra reflexiéon y la de nuestros in-
vitados, esperen muchos nuevos proyec-
tos de primavera y verano 19.

El préximo semestre continuaremos con
temas relacionados, como el proyecto EN-
LACE con el Museo MARCO, relacionado
también con temas de inteligencia artifi-
cial, entre otros. El evento principal de la
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LDI

Perfil del
Disenador Industrial

Profesionistas innovadores
para el desarrollo de
productos de acuerdo a las
necesidades del mercado y
SuUs usuarios, en el contexto
de diseno Sustentable. Donde
desarrollen conocimientos,
habilidades y actitudes que los
impulsen como disefadores,
emprendedores y lideres.

Conocimientos de historia y
prospectiva, de metodologias
para desarrollo de proyectos,
de materiales y fabricacion,
ademas de conocimientos
administrativos y de gestion
del diseno.

Habilidades de representacion
manual y digital, uso de
tecnologia avanzada para

la fabricacion de modelos y
prototipos. Ademas de contar
con destreza para el analisis,
sintesis e interpretacion

de la informacion, asi como

de negociacion, liderazgo y
trabajo en equipo.

Actitudes para la investigacion,
desarrollo y superacion
continua, con capacidades

de critica objetiva, trabajo

en equipo y con un sello de
ética profesional, siendo un
profesionista responsable, con
equidad social y sustentable
con el medio ambiente, la
sociedad y la economia.

IISE

Perfil del Ingeniero
en Innovacion
Sustentable y Energia

Una persona analitica y
observadora que se distingue
por ser ética, ademas de
propositiva. Interesada en
problemas y oportunidades
en proyectos sociales y
ambientales, que cuenta
con una amplia capacidad
de sintesis y evaluacion

de alternativas para la
toma de decisiones y
ejecucion de proyectos.

Estratégica en el area de
energia y sustentabilidad,
con alto sentido de
responsabilidad social y
conocimientos técnicos
relacionados al desarrollo
y aplicacion de nuevas
tecnologias para el usoy
la eficiencia energética con
impacto social y ambiental
hacia el desarrollo sustentable.

Una persona proactiva, con
alto nivel de innovacion, con
capacidad del manejo de
medios tecnologicos para la
generacion de propuestas,
habilidades de comunicacion
verbal y multimedia para la
presentacion de proyectos e
iniciativas, fundamentados

en conocimientos de normas,
leyes y metodologias para la
evaluacion y factibilidad de
proyectos sociales, ambientales
y/0 energéticos para el sector
publico o privado y dentro de
departamentos de Innovacion,
Investigacion y Desarrollo.







