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[ Wiesbaden (Alemania), 20 de mayo de 1932 ]
Disenador industrial aleman, jefe del equipo
de disefio de la compafiia de productos Braun.
Su Decalogo de Principios del Buen Disefio,
ha tenido una gran influencia sobre numerosos
disefadores en el mundo, mas notablemente
sobre los mas recientes productos de Apple.
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Diseno
Emocional

A través de una metodologia

y herramientas propias del

disefio centrado en el usuario,

se diseflaron productos con un
significado e identidad propia para
lograr una conexion emocional
entre usuario y objeto

Procesos
de Ceramica

Taller que permite a los alumnos
tener un acercamiento a uno

de los materiales mas antiguos
utilizados por el ser humano
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Mototools

En este taller los alumnos

deben ser capaces de aplicar

los conocimientos y habilidades
adquiridas en cursos anteriores,
centrandose en el disefio de
herramientas eléctricas de mano

Cambio
Comunitario

Estudiantes de la carrera

de Ingenieria en Innovaciéon
Sustentable y Energia (IISE),
visitaron la comunidad de Saucillo,
en Coahuila, con el objetivo de
realizar un diagnostico de sus
necesidades energéticas



Multi-
disciplinariedad

Desde el 2015, se presenté la
oportunidad de desarrollar un proyecto
en conjunto con alumnos y profesores
de varias instituciones a nivel mundial,
abriendo una puerta hacia un esquema
formativo de gran impacto

PEFS

Proyectos de Evaluacion Final que
realizaron estudiantes de la carretra
de Disefio Industrial: Mixologia con
café colado en frio; y disefio de
prototipos de rescaate urbano para
Proteccion Civil

O

54

Enriqueciendo
el Tequila

En este curso de verano los estudiantes
trabajaron con el Departamento de
Mercadotecnia de Rectoria, para disefiar
y desarrollar juegos de tequileros

Identidad
del Disenador
Mexicano

Un disefiador debe desarrollar un amplio
criterio y profunda curiosidad para
encontrar problematicas, evaluarlas y
solucionarlas con un proceso de disefio
apropiado a sus capacidades
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Carta del Editor

Apreciado lector,

Felices de lograr compartir con ustedes el
trabajo de nuestra comunidad creativa de
los Programas Académicos de Disefo In-
dustrial (LDD) y de Ing. en Innovacion Sus-
tentable y Energia (IISE) pertenecientes a la
Vicerrectoria de Arte, Arquitectura y Dise-
Ao de la Universidad de Monterrey.

Durante esta edicion, veremos un conjunto
de proyectos que desde diversos plantea-
mientos reflejan el impacto del disefio y la
innovacion en la generacion de calidad de
vida, cultura e identidad.

En este sentido, una reflexiéon acerca de la
identidad del creativo mexicano nos llevd
a interesantes planteamientos y ejerci-
cios que se presentaran en este volumen
con el resultado de proyectos de disefo
trabajado en colaboracidon con nuestros
profesores, alumnos y disefiadores mexi-
canos invitados.

Asi mismo, compartimos algunos ejemplos
de proyectos de impacto social con el ob-
jetivo de mejorar condiciones de infraes-
tructura mediante el analisis, desarrollo
y aplicacion de las ecotecnologias en co-
munidades mediante la metodologia de
Aprendizaje en el Servicio.

Como en cada edicién, podran encontrar
también ademas de articulos, entrevis-
tas con exalumnos invitados, proyectos
de colaboracion internacional, asi como
destacados proyectos del Programa de
Evaluacion Final (PEF) mismo que recien-
temente obtuvo el Premio Nacional de Di-
sefio "Disefia México" en la categoria de
Mejor Tesis de Disefio. Felicidades a nues-
tros alumnos y asesores.




En este sentido buscamos compartir con
ustedes apreciados lectores, lo que se vive
y respira dentro de nuestros talleres, labo-
ratorios y aulas, asi como las actividades
paralelas que se viven fuera en eventos de
talla internacional como UDESIGN, concur-
sos y participaciones de diversas indoles.

Esperamos sea de su total agrado,

MDL. Irma Elizabeth Pendiuri Garcia
Directora de Programas Académicos
Licenciado en Disefio Industrial

Ing. en Innovacioén Sustentable y Energia







Diseno

Emocional

Durante la clase de Estudio de Creatividad
I, los alumnos desarrollaron un proyecto
relacionado a Disefio Emocional, donde no
se pretendia realizar un producto mas, si
no que a través de una metodologia y he-
rramientas propias del disefio centrado en
el usuario, lograr darle a este producto un
significado e identidad propia para lograr
una estrecha conexion emocional entre
usuario y objeto.

Los alumnos tuvieron la oportunidad de
elegir entre cuatro escenarios:

~ Papda y Mama con un bebé recién
nacido o hasta 2 afios

~ Papa o mama soltero con hijo

~ Abuelos que cuidan a nietos
~Mama embarazada de 7 meses
0 Mas, con un nifio de 2 anos.

Estas perspectivas fueron un reto grande
para los estudiantes, dado que ninguno de
ellos podia identificarse cercanamente a
los usuarios, por lo que tuvieron que llevar
a cabo una serie de entrevistas, sesiones
de observacion y “Shadowing”, investiga-
cion en teoria del color, formas, semioética,
analisis profundo del mercado y ergono-
mia, tanto de los padres en esta situacion
como de los bebés o nifios.

El desarrollo del proyecto les dejé como
aprendizaje la importancia de disefar pro-
ductos que no sdlo sean Utiles o estéti-
Cos, Si no que también tengan un signifi-
cado; algo que los caracterice para lograr
una emocion en los diferentes usuarios:
padres y/o abuelos que compran y usan el
objeto, asi como los hijos quienes tendrian
la mayor interaccion con el producto.

Game Center

Estudiantes: Ana Paula Garza
y Paulina Villegas

Centro de entrenenimiento que permita
que la madre se mantenga en cama des-
cansando, mientras ella y su hijo interac-
tlan con los juegos de mesa.

La mesa tiene forma de “8" permitiendo que
la mama pueda sentarse en el centro sin
que le estorbe en su vientre, dando espa-
cio también a su hijo mayor a jugar con las
distintas actividades como Lego, rompeca-
bezas, clasificacion de figuras, entre otros.

LDI

Estudio de
Creatividad 2

Asesoras
Cristina Guzman
Veronica Fuentes
Melisa Diaz

Primavera 2018
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Hola
Hermanit@

Estudiantes: Alejandra
Nieto, Stephanie Cavazos
y Consuelo Muioz

Diario semanal interactivo,
en el cual el nino podra de-
sarrollar un vinculo afectivo
hacia su nuevo hermanit@,
familiarizandose con su
desarrollo dentro del vientre,
a través de actividades
didacticas que le ayudarian
al herman@ mayor en su
desarrollo en areas como
motricidad fina, percepciéon
visual, atencién, memoria,
identificaciéon de sus
emociones, entre otras.

Dinn
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Sleepby

Estudiantes: Jackelin Sanchez
y Daniela Argiielles

Producto disefiado especialmente para la
mama y su recién nacido. Conociendo las
necesidades durante los primeros meses,
esta almohada da comodidad a la mama
durante el tiempo que amamanta a su
bebé (que puede llegar a durar mas de 40
minutos cada toma).

Ademas, da soporte a los brazos de una
manera ergondmica y permite tener pri-
vacidad al contar con unas mallas que se
abrochan y ajustan dependiendo la nece-
sidad. Posteriormente, este cojin puede
usarse como silla para el nifio durante sus

primeras etapas de desarrollo.

Momo

Estudiantes: Ana Paulina Pearl
y Linda Martinez

Conscientes de la cantidad de juguetes
existentes para cada etapa de los nifios,
Momo es un tapete de juego para bebés de
entre 6y 12 meses que lo ayudara en sus
distintas etapas de crecimiento, desde ha-
cer fuerza en brazos y piernas para poder
gatear y levantar su peso, hasta sentarse
y después dar sus primeros pasos.

Este tapete cuenta con una serie de
accesorios y actividades que le permitiran
al nifio interactuar en todas sus etapas,
teniendo dos modalidades de juego: como
tapete y colgado en una pared para incitar
los primeros pasos del nifio.

Dinn
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Paulpo

Estudiantes: Carlos Lifan
y Anuar Vargas

Un atractivo pulpo que esconde una ca-
mara en su interior. El nifo puede usar
Paulpo durante todo el dia y tomar fotos
con soélo presionar sus tentaculos.

La camara estaria mandando notificacio-
nes al padre y por la noche, podrian enta-
blar conversacion al ver las fotos que el
nifo tomo durante el dia. De esta manera
se buscaria estrechar los lazos entre pa-
dre e hijo al fomentar el tiempo de calidad
cada tarde y noche.

Happy Tipi

Estudiantes: Sadl Cabriales
y Lourdes Peraza

Un concepto diferente al ser un lugar di-
vertido para explorar, crear y jugar en su
propio espacio, donde los abuelos tam-
bién pueden interactuar.

Este tipi cuenta con actividades como pa-
red de juegos y pintarrdn, es facil de ensam-
blar y guardar, evitando que este producto
sea un estorbo en la casa de los abuelos.

D)
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Procesos y
manufactura
de materiales
ceramicos

Este taller permite a los alumnos tener un
acercamiento a uno de los materiales mas
antiguos que ha sido utilizado por el hom-
bre: la ceramica. Partiendo de componentes
basicos como arcillay agua, y agregando al-
gunos desgrasantes que le brindan su parte
plastica, se obtienen las pellas con las que
trabajan los alumnos en este taller, entre
segundo y tercer semestre.

La dinamica es acumulativa; se empieza
dando una sesion tedrica que abarca cono-
cimientos basicos sobre la materia y lo que
se debe tomar en cuenta para simplificar el
trabajo y obtener los resultados esperados.

Los ejercicios estan
planificados de forma
en que su dificultad

va incrementando
conforme el alumno se
familiariza cada vez
mas con el material.

Lo basico en cuanto al trabajo manual con
ceramica es el amasado. Esto permite que
la humedad de la pella se homogenice y se
nivele, al mismo tiempo que se evitan las
burbujas de aire que pueden llegar a hacer
que la pieza explote en el horno durante la
primera quema, conocida como “quema de
sancocho” o “quema de biscocho”.

En ceramica se manejan principalmen-
te dos tipos de amasados: el denomina-
do comUnmente como “cabeza de buey”
(ideal para el trabajo en placa) y el de “ca-
racol”, utilizado en conjunto con el torno.

Ya que los alumnos dominan el amasado
de cabeza de buey, se les pide que apren-
dan a pegar dos pedazos de placa, del
mismo espesor y mismas dimensiones; la
técnica de pegado (en la que se crea tex-
tura en las dos zonas a pegar y se agre-
ga suficiente pegamento que permita re-
sanar la union) va a ser utilizada por los
alumnos durante gran parte del semestre.
Ya que se domina la union de dos piezas,
se les pide a los alumnos que fabriguen
una caja de 10 x 10 x 10 cm, con 1 cm de
espesor en cada cara.

Este ejercicio, ademas de permitirles que
practiquen la union de piezas, recalca la
importancia de trabajar con el mismo espe-
sor en el material; si una cara esta mucho
mas delgada o gruesa que a la que se une,
esa pieza tiene gran posibilidad de explo-
tar. Esto se debe a que los materiales ce-
ramicos con los que se trabajan en el taller
encogen entre un 10 y un 15% después de
|a primera quema. Por este mismo principio,
una pieza gruesa puede encoger mas que
una mas delgada; si estan unidas, es cuan-
do ocurre la explosion.

LDI

Procesos
de Ceramica

Asesor

Agustin Plancarte

Otoifio 2017
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El siguiente ejercicio que se les pone a los alumnos consis-
te en utilizar la técnica de pellizcado de pella (o pinching en
inglés). Partiendo de una esfera amasada de arcilla, se hace
una incision con el pulgar de la mano dominante. La mano
recesiva se utilizar solamente como escantillon para man-
tener la curvatura. Ya que se hace una apertura al centro de
la esfera, se empiezan a trabajar con los demas dedos, sin-
tiendo que todas las paredes de la esfera tengan el mismo
espesory que la curva exterior se vea reflejada en la interior.

Es importante definir qué funcién tendran las piezas que
se realizan en el taller; en el caso del ejercicio de pellizcado
de pella, se pide que la boca sea cerrada y la base plana.
Sin embargo, si se quiere que sean tazones para beber o
contener liquidos, la boca se puede adaptar y hacerla mas
abierta. Todo esto es parte del disefio.

La ceramica puede trabajarse a pequena escala en piezas
Unica hechas a mano o se puede manejar a nivel industrial
con moldes. Todos los dias interactuamos con piezas cera-
micas hechas en molde, desde la vajilla que usamos en ca-

Dora Lozano Pérez

sas y restaurantes hasta tazas sanitarias y lavabos. Debido
a esto, se realizan dos ejercicios que demuestran como se
puede industrializar la ceramica, por medio del vaciado de
barbotina (pasta liquida) en moldes de yesos ceramicos.

El primero es un molde de yeso ceramico de una sola pieza,
realizado usando un caballito de tequila como modelo. Se
debe cuidar que el caballito no presente angulos negativos
o0 candados que eviten que desmolde con facilidad. El ca-
ballito, cubierto con una fina y lisa capa de vaselina, se su-
merge sobre la mezcla de yeso (1 parte de yeso ceramico:
1 parte de agua), procurando que quede lo mas centrado
y horizontal con respecto a la base del contenedor. Es im-
portante que esté centrado para que quede una pared de
yeso de espesor similar y el yeso pueda absorber la hume-
dad de la barbotina de manera pareja en todo el perimetro,
creando un espesor parejo de la pieza.

El segundo ejercicio es una iteracion del primero, con la di-
ferencia de que ahora se trata de un molde de dos piezas.
Esto implica que el modelo debe tener un claro eje simétri-




co y ser de algun material que permita cierto juego (como
hielo seco o plastico) a la hora de desmoldarlo, para evitar
que se maltrate esa pieza o el molde hecho. Al ser un molde
de dos piezas, también se debe de considerar el vertedero,
que es la zona por donde se echara la barbotina. El princi-
pio del ejercicio es el mismo del pasado: el yeso ceramico
absorbe la humedad de la pasta liquida, creando el espesor
de la pieza. Después simplemente se vacia el excedente de
regreso a su recipiente y asi se forma la pieza final hueca.

El Ultimo ejercicio en el que trabajan los alumnos es de
tema libre, utilizando cualquiera de las técnicas apren-
didas, asi como otras que se les impulsa exploren en su
tiempo libre, como construccion con adujas (“churritos™) o
el uso de torno. Este Ultimo es una herramienta que lla-
ma mucho la atencion entre los alumnos, pero que debido
a que solamente hay uno, no es posible que se realice un
ejercicio completo con esta técnica. Sin embargo, siempre
hay tiempo para ensefiarle los principios basicos del torno
a aquellos interesados y representa un recurso mas que se
puede aprovechar en el manejo de la ceramica.

Mariana Neri Domene

Es importante impulsar el desarrollo creativo de los alumnos
en la parte de disefio; por esto mismo, el ejercicio de tema
libre les ayuda a tomar inspiracion de piezas ceramicas ya
existentes o elementos externos (como la naturaleza o su
ciudad) para hacer su propia interpretacion del tema. De la
misma forma, a cada grupo se le asigna una forma especi-
fica (triangulo, cuadrado o circulo) que debe interpretar en
cada una de sus piezas, ya sea en textura, elementos pega-
dos o recortados o decoracion con esmaltes.

En cuanto a los acabados con
esmaltes, es importante recalcar su
importancia: una pieza sencilla puede
resultar sorprendente con el esmalte
adecuado, asi como una gran pieza
puede demeridtarse por un esmaltado
hecho con prisa y sin razon.

La ceramica funciona mejor con paciencia. No todos los
alumnos logran tenerla desde un principio. Pero nada resul-
ta mas satisfactorio que cuando ven los resultados finales
después de la segunda quema (de esmalte) y muchas veces
la frustracion se convierte en emocion, sorpresa y alegria.
Definitivamente, la ceramica es un material que le permite a
los alumnos ejercer su creatividad al maximo; tiene poten-
cial para usarse mas en proyectos de estudio de disefio y
siempre sorprender por su versatilidad. Es un material an-
tiguo que siempre ha acompanado al hombre y ha sabido
adaptarse a las nuevas tecnologias de impresion 3D.

D)
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Proyecto

Disefio integral de
herramientas
eléctricas de mano

Asesores

Melissa Diaz
Patricio Ortiz
Alejandro Gutiérrez
Eduardo Martinez

Primavera 2018

Karla Carrillo, Mariana Paredes

Mototools

En el taller de Estudio y Desarrollo de Pro-
ducto I, los alumnos deben ser capaces de
aplicar los conocimientos y habilidades ad-
quiridas en cursos anteriores: Morfologia,
Materiales y Procesos, Modelado de sélidos
y superficies, entre otros.

Este curso en particular se centrd en el di-
sefio de herramientas eléctricas de mano,
con enfoque en los aspectos ergondmicos,
funcionales y de uso.

Se aproveché la
oportunidad de que los
dos grupos de alumnos
tomaron en paralelo el
curso de Simulacion y
Resistencia de Materiales,
y el de Procesos
Industriales y Prototipos
Digitales, para que el
esfuerzo fuese integrado.



Esta labor conjunta resultd en la posibili-
dad de que pudiesen cubrirse los aspectos
de simulacion computacional a traves del
aprendizaje de software de Analisis por Ele-
mentos Finitos / FEM.

Esto con el fin de poder predecir compor-
tamientos estructurales, de las carcasas
que los alumnos disefaron en el estudio
para un balance 6ptimo entre funcion, er-
gonomia y disefio. Los alumnos tuvieron el
desafio de resolver todos los elementos
internos de carcasas en inyeccion de po-
limeros; uniformidad de espesores, ubica-
cion de anclajes para tornillos, nervios de
refuerzo, soportes de componentes, unio-
nes mecanicas, ventilacion, etc.

El curso de Procesos Industriales y Proto-
tipos Digitales apoyd en todo lo relativo a
convertir los archivos de CAD en prototi-
pos de piezas generadas por métodos de
fabricacion aditiva como Impresion 3D vy
rapid prototyping.

Sandra Lépez, Ana Raquel Melo
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En el estudio de diseiio
se investigaron distintos
tipos de usuarios para
generar propuestas
adaptadas a las
necesidades especificas
de profesionales técnicos
(Mecanica dental,
pedicuria, estética
canina.) y oficios
calificados (Orfebreria,
gastronomia, etc.)

Karla Carrillo, Mariana Paredes

El proyecto logré un buen balance entre
disefio, ergonomia e ingenieria de producto,
ademas de una propuesta variada, en un
area del mercado comUnmente dominada
por soluciones para bricolage y hobbies.




Juan Francisco Paredes, Verénica Salazar



Puli-Paw.
Pulidor de unas
para mascotas

Como proyecto para la materia se solicitd
el redisefio de una pequefa herramienta
motorizada de mano, con el objetivo de ob-
servar areas de oportunidad de mejora de
producto, sin olvidar su aspecto funcional.

Para llevar el proyecto a cabo vy llegar al
resultado mas 6ptimo, se siguid la meto-
dologia de IDEO: Design Thinking, esto es:
entender el problema, definir el problema e
investigar, idear, crear, probar y solucionar.

Entender el Problema

En esta etapa se investigd lo que realmen-
te es un pulidor de ufias para mascotas y
toda la experiencia que conlleva. Se hicieron
anadlisis, entrevistas, visitas de campo y se
buscéd empatizar con el usuario a vivir la ex-
periencia de utilizar el producto.

Parte de esta investiga-
cion incluyd el porqué

es importante para la
mascota el uso del pulidor,
ademas de un cortaunas.
Se entrevistaron a
expertos para com-
prender mas a fondo el
producto a disefar.

Definir el Problema

Para una comprension mas profunda, se
investigd lo que ya existe en el mercado,
al igual que un analisis comparativo en-
tre productos similares y las opiniones de
otras personas.

Aqui se pudo observar mas a fondo cam-
bios morfolégicos en la herramienta, al
igual que la importancia de la ergonomia
en el usuario, sobre todo cuando es un
producto de larga duracion.




Paola Caceres, Mariel Coatl
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Ademas, para conocer y contemplar la fun-
cionalidad del pulidor en su redisefio, este
fue abierto y analizado en su totalidad.

Idear

Una vez que entendimos lo que habia vy lo
que el usuario buscaba y necesitaba en el
producto, se realizd una lluvia de ideas. Se
buscé optimizary eficientizar el pulidor para
que sea un producto ergondmico, seguro,
intuitivo, resistente y visualmente atractivo.

Después se fueron filtrando las ideas a tra-
vés de una Matriz de Pugh, hasta llegar a
un disefo inspirado en la ergonomia de un
mouse de computadora.

Prototipar

Se realizaron modelos de estudio para re-
visar dimensiones y forma apropiada que
debia de tener el pulidor de ufas.

Probar

Las pruebas fueron realizadas tanto para
el usuario primario (humano), como el se-
cundario (mascota). Se fue mejorando vy

optimizando el modelo con cada prueba
que se hacia, cabe recalcar que se hicieron
en los cuatro distintos tipos de usuario las
pruebas con el objetivo de llegar a un di-
sefio mas universal.

1. Baiiadores de Mascotas
2. Adultos Mayores

3. Dueiios de Mascotas

4. Mascotas

Solucionar

Una vez que se aprobd el modelo de estu-
dio, se empez6 a modelar la herramienta,
con el objetivo de ser impreso en 3D vy si-
guiera siendo funcional.

Al crear la carcasa se contempld hasta el
mas minimo detalle para que cupiera cada
uno de los componentes del pulidor de ufias
y que ademas se pudiera ensamblar.

Una vez impresa la pieza, se afiadieron los
componentes internos para que la herra-
mienta fuera funcional. Después de varias
pruebas se decidio que ya estaba lista para
darle el acabado final y, por Ultimo, se en-
sambla la nueva pieza; creando asi un redi-
sefio completo de un pulidor de ufas para
mascotas funcional.



Conclusion

Puli-Paw brinda la mejor
experiencia al usuario
puliendo las uias de su
mascota, al ser un diseno
ergonoémico, seguro, intui-
tivo, resistente, ligero y
visualmente atractivo.

Como resultados finales se consiguid re-
ducir el peso de 200 a 179 gramos, se hizo
mas resistente al contemplar una capa mas
gruesa en su redisefo, tuvo una mejor ergo-
nomia para el usuario, se hizo mas silencio-
so de 62 db a 42 db y con una vibracion de
0.7 m/s?, es decir, el usuario no corre ningln
riesgo de dafo por las vibraciones de la he-
rramienta. Probando asi que se realizd una
mejora cuantitativa en el nuevo disefio de
pulidor de ufias para mascotas.

D)




Sustentabilidad, los estudiantes de sexto semestre de

la Carrera de Ingenieria en Innovacion Sustentable y Ener-
gia, tuvieron la oportunidad de visitar la comunidad de
Saucillo, a 40 minutos de Parras, Coahuila, con el objetivo
realizar un diagnostico de sus necesidades energéticas.
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Materia
Estudio de Energia
y Sustentabilidad

Proyecto
Diagnostico
energético para la
comunidad de
Saucillo, Coahuila

Asesor
Alejandro Gutiérrez

Primavera 2018




El estudio de campo se completd con éxito y se identificod
la necesidad de rehacer la instalacion eléctrica de las edifi-
caciones para cumplir con la norma, asi como la instalacion
de un sistema fotovoltaico con baterias, para abastecer
las necesidades de la comunidad, mediante los programas
de Desarrollo Estatal de Coahuila. El proyecto de instala-
cion se ejecutara durante el presente afo.

El proyecto estuvo a cargo del asesor Alejandro Gutiérrez, y
contd con la particiacion de los estudiantes Leslie Cardoza,
Claudia Casas, Luis Fernando Gonzalez, Paulina Guerrero,
Héctor Guijarro, Grecia Iga, Ménica Isabela Jaldon, Oziel
Leal, Barbara Martinez, Michelle Montoya, Ana Maria Pe-
funuri, Carlos Rodriguez, David Sada y Gerardo Zepeda.

D)
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Multidisciplinariedad,

formativo de gran imp

Desde el ano 2015, se presento6 la opor-
tunidad de poder desarrollar un proyecto
en conjunto con alumnos y profesores de
varias instituciones que abridé una puerta
hacia un esquema formativo de gran im-
pacto y relevancia.

Gracias a un convenio que se consiguid en-
tre la Universidad de Monterrey, la Universi-
dad de Chiba (Japon) y el Instituto Tecnolo-
gico y de Estudios Superiores de Monterrey
(ITESM, Campus Monterrey); se inicid un pro-
yecto colaborativo conjunto denominado
por el Gobierno Japonés como Post Urban
Living Innovation” (PULI).

\

El Programa de Investigacion y Educacion
PULI se concentra en el uso de la tecnologia
para ponerla en retos que actualmente en-
frenta la humanidad. Se enfoca en situacio-
nes que suceden tanto en Japdén asi como
en paises Centro Americanos y México para
clarificar los retos enfrentados por las zo-
nas urbanas y a la vez desarrollar recurso
humano entre los paises involucrados que
contribuyan a innovar el modo de vida del
futuro tanto en los paises latinoamericanos
como en Japdn mismo.

Los temas centrales que propone PULI en
una primera instancia estan enfocados a; la

v
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un esquema
acto

innovacion en vivienda urbana (Vivienda en
Contenedores), uso de tecnologias energé-
ticas sustentables (Hidrégeno) y el disefio
parala Seguridady prevencion del el Crimen.
El grupo de enfoque denominado PULI 001,
al cual pertenecen la UDEM, el ITESM vy la
Universidad de Chiba se enfocaria entonces
al de Disefio para la Seguridad y prevencion
del Crimen, existiendo otras instituciones
mexicanas ligadas a la Universidad de Chiba
para los demas temas.

Este proyecto debe cumplir con 4 etapas al
menos, que deberan ser cubiertas dentro de
un periodo de 5 anos, las cuales van desde

la Planeacion e Investigacion; Disefo y De-
sarrollo de la propuesta; Manufactura y Eje-
cucion de la solucion, y cerrar con una etapa
que abarque la Puesta en marcha y Asegu-
ramiento del producto o servicio resultante.

Para este efecto se debia involucrar a
equipos de Profesores y alumnos que se-
leccionaran una comunidad de la localidad
y a traves del conocimiento y analisis em-
patico de la misma, poder ofrecer esta so-
lucion siempre teniendo en cuenta el uso
de Tecnologias de Informacion y Comuni-
cacion como herramienta principal para la
solucion de la problematica.
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El Equipo UDEM a través de los ya 3 afios
que lleva colaborando en este proyecto ha
pasado por la primera etapa y actualmente
se encuentra en pleno desarrollo de la se-
gsunda y tercer etapa al paralelo.

Es de hacer notar

el hecho de que la
metodologia formativa
de este proyecto
implica un constante
contacto y colaboracion
con las contrapartes
Universitarias, quienes
a su vez estan desa-
rrollando propuestas
similares dentro de
contextos sociales
diversos (Sistema COIL).

Y de manera implicita el proyecto permite
desarrollar al estudiante sus capacidades
profesionales a través del aprendizaje en el
servicio puesto que las decisiones del dise-
flo se van tomando de acuerdo a las necesi-
dades de la comunidad.

La mecanica del curso
radica en un Profesor que
hace la funcion de facilita-
dor y mediador de los pa-
sos que se van dando

El Profesor establece los objetivos a lograr
durante el semestre o etapa en cuestion,
para lo cual debe determinar con antela-
cion el perfil profesional de alumno a inte-
grar en el equipo y hacer el reclutamiento
desde el semestre anterior al que se inte-
graran para que tengan reuniones previas
con el equipo en funcion y puedan pasarse
la informacion generada en un semestre y
hacia el siguiente, pues recordemos que el
proyecto es continuo durante un periodo
de tiempo de varios anos.



Durante el semestre de Primavera 2017 se
integraron alumnas de Disefio Industrial,
Disefio Grafico y de Tecnologias Compu-
tacionales; y para el semestre de Otofo
2018 se encuentran trabajando alumnos
de Disefo Industrial, Disefio Grafico, Inge-
nieros en Innovaciéon Sustentable y Ener-
gia, Ingeniero Industrial e Ingenieros en
Tecnologias Computacionales.

Se busca que dentro de las actividades
desarrollen algo directamente relacionado
con su carrera y que ademas puedan ad-
quirir conocimientos paralelos tales como
relaciones humanas, promocion y prepa-
racion de presentaciones profesionales,
investigacion socio-econémica, coordina-

cion de proyecto, seleccion y evaluacion
de propuestas, experimentacion y prue-
bas con sus respectivos analisis y conclu-
siones y sobre todo el que sean capaces
de crecer en la toma de decisiones.

Cursos de este tipo permiten ademas ge-
nerar resultados alternos que van en bene-
ficio del portafolio profesional de los alum-
nos y de los Profesores involucrados, pues
productos tales como, articulos de divulga-
cion, de investigacion, modelos de utilidad,
patentes, o participaciones en concursos o
congresos relacionados a los diversos te-
mas que se abordan en el curso pueden ser
generados a partir de estos resultados.

Dinn
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Con proyectos como estos, en donde, in-
dependientemente de si se tiene o no el
acuerdo conjunto con otra institucion aca-
démica; de manera interna se pueden tam-
bién desarrollar y no son cursos exclusivos
de una sola disciplina, acentuando de esta
manera la realidad laboral a la que se en-
frentaran los estudiantes de la Universidad
de Monterrey una vez que egresen.

Es por esto que la Escuela de Arquitectura,
Disefio y Arte de la Universidad de Monte-
rrey se distingue por promover una forma-
cion completa en donde se busca que los
alumnos enfoquen sus esfuerzos en de-
sarrollar propuestas que siempre tengan
como resultado el beneficio del usuario final
generando con esto propuestas de disefio
humanamente inteligente.

A continuacion les presentamos la lista de
asesoresy estudiantes de la Universidad de
Monterrey, que formaron parte del programa
Post Urban Living Innovation” (PULI):

ASESORES

Sandra Chaveznava
Cristina Guzman
Shunichiro Higashi
David Gonzalez
Mariana Alvarado
Carlos Ramirez
Carlos Chaveznava

ESTUDIANTES:

Mariel Villarreal
Karla Arguelles

Ty 3 gL



Stephania Ramirez
Daniela Morales
José Arechavala
José Cantu
Sandra Resendez
Maria Arsuaga
Alfredo Torres
Jesus Rodriguez
Irma Mendoza
Jesis Rodriguez
Maya Kawashima
Pamela Sanchez
Diana Sofia
Mauricio Martinez
Alondra Elizalde
Mariana Esquer
Ana Sol del Rivero
Ana Paula Bremer
Constantino Pearl
Andrea Puente

Mariaela Gomez
Marisol De La Rosa
Marcela Ibarra
Otilia Venegas
Leslie Cardoza

Maria Fernanda Flores

Alejandra Garrido
Myriam Gémez
Kamila Jiménez
Ana Paulina Pearl
Alexa Sanchez
Sergio Taboada
Ana Paula Bremer
Anuar Vargas
Oscar Ricaio
Alejandra Garza
David Viesca

D)
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Asesor
Ricardo Contreras

Estudiantes
Claudia Camarillo
Cristina Martinez
Marcela Rodriguez
Maria Letizia Sainz
Anakaren Salinas

Primavera 2018
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PEF: PROYECTO DE EVALUACION FINAL

Mixologia con café

El PEF surge de una alianza que realizaron
las alumnas junto con la marca Pablo & Pita,
que es un servicio de mixologia con café co-
lado en frio cold brew, con el fin de potenciar
la experiencia para los usuarios finales del
servicio y consumidores de las bebidas.

El objetivo fue lograr que la percepcion so-
bre el servicio ofrecido se convirtiera en
algo mas valorado y por el cual el cliente
estaria dispuesto invertir mas recursos.

Otro de los objetivos
fue optimizar la trans-
portacion de la barra
utilizada en eventos de
catering, permitiéndoles
llevarla en un coche
sedan; ademas de
simplificar el proceso de
preparacion para disminuir
el tiempo de espera de
los consumidores.
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MARIA BONITA

Lavanda dulce, coco, cold brew
Nuestra bebida mas refinada
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Resultd un proceso muy relevante para
los estudiantes, considerando que tuvie-
ron un contacto casiidéntico a un proyec-
to real con un cliente que tenia necesida-
des especificas y que buscéd soluciones
reales a estos problemas.

Para la empresa, la
implementacion de las
soluciones represento6 una
posibilidad de re-inventar
los procesos y métodos
de su operacion diaria y

la experiencia otorgada a
sus consumidores.

Los dos mayores aprendizajes fueron la ex-
perimentacion con un proyecto real y las so-

luciones propuestas a nivel estructural para
ofrecer una respuesta de disefio funcional.

Este PEF fue acreedor de una Mencién Ho-
norifica luego de su disertacion final.

D)



PEF: PROYECTO DE EVALUACION FINAL

Rescate Urbano

Todos los dias podemos darnos cuenta de
que el aumento de poblaciéon ha generado
un desbalance en las ciudades, cada vez
hay mas automoviles y por tanto el caos
que se vive en las vialidades produce cada
vez mas accidentes.

Analizando la situacién anterior, el obje-
tivo era dar solucién a una problematica
real y preocupante: facilitar el manejo vy
traslado de maquinaria pesada, emplea-
da dentro del area de rescate urbano de
victimas por vehiculos prensados, con una
solucion que se adapte efectivamente al
espacio y condiciones de trabajo cinético-
operacional de los rescatistas.

Este proyecto buscé ademas resolver una
problematica local y tangible en nuestra
Ciudad y fue dirigido a Proteccion Civil del
municipio de San Pedro Garza Garcia, en el
estado de Nuevo Ledn, México.

El Proyecto de Evaluacion Final tuvo como
objetivo desarrollar un producto que logra-
ra impactar directamente sobre los miem-
bros de la Asociacién de Proteccion Civil,
al llevar a cabo alguna acciéon de rescate
urbano: el traslado y manejo de las herra-
mientas hidraulicas.

Segun datos del Instituto Nacional de Es-
tadistica y Geografia (INEGI), durante el
2016 en Nuevo Ledn se presentd el 21%
del total de percances automouvilisticos re-
gistrados a nivel nacional; siniestros viales
dentro de los que cabe mencionar que en
muchas ocasiones se presentan vehicu-
los prensados. Es en estas situaciones de
emergencia, que cada afo incrementan su
incidencia, donde intervienen las operacio-
nes de rescate urbano por medio del cuer-
po de Proteccion Civil.

" LA

=
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Asesor
Carlos Ramirez

Estudiantes

Ana Lucia Pérez
Bernardo Lépez
Monica A. Tijerina
Roberta M. Araujo

Primavera 2018
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Los estudiantes hicieron una investigacion
de campo a profundidad que les permitié vi-
vir de cerca las problematicas de Proteccion
Civil de San Pedro. El personal fue amable y
estuvo dispuesto en ayudar a los estudian-
tes a entender la problematica que se vive
cada dia en choques automovilisticos.

Sin duda éste fue uno de los aprendizajes
mas grandes que se tuvieron, la proximidad,
el acercamiento, el estar presentes en los
momentos de emergencia, los alumnos fue-
ron recibidos para poder observar de cerca
los procedimientos v los tiempos en los que
el personal realizaba su trabajo para poder
hacer una propuesta de valor.

Es mediante la intervencion del Disefio
Industrial en este rubro de situaciones de
emergencia, que el Proyecto de Evalua-
cion Final abarco desde el analisis de he-
rramientas, maniobras y/o procedimientos
empleados para el desmantelamiento de
vehiculos prensados, retomando tdpicos
de disciplinas como la ergonomia y la an-
tropometria, hasta el analisis de las postu-
ras y puestos de trabajo, concluyendo con
el planteamiento del disefio de un produc-
to que impactara directamente en la situa-
cion de la carga repetitiva de herramientas
hidraulicas al ejecutar un acto de rescate
urbano e intervenir en la forma en que se
lleva a cabo su traslado y operacion.

Los prototipos disefados en este PEF, lo-
graron una optimizacion en el tiempo vy los
movimientos realizados durante una ope-
racion de rescate. Ademas, fueron valida-
dos satisfactoriamente por los siguientes
elementos de Proteccion Civil: el Director
Ing. Ismael Contreras, Gerardo "Barry” Ve-
negas, Fernando Vazquez y Gustavo Ein-
beck, entre otros operadores.

Finalmente los prototipos
fueron donados a la
Unidad de Proteccion
Civil de San Pedro Garza
Garcia para su uso
operativo en el proceso
de desmantelamiento
vehicular en el area de
Rescate Urbano.

Conlo anterior se pudo observar que la Li-
cenciatura en Disefo Industrial puede te-
ner cabida en distintas areas y ayudar ala
comunidad y a la sociedad a dar solucio-
nes efectivas en problematicas reales y
cotidianas en donde el disefio es también
un agente de transformacion que puede
ayudar a salvar vidas.
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CAYAM: Paneles
fotovoltaicos

Dentro de la materia de Introduccion a
Energia y Recursos, se aplicé la Metodo-
logia de Aprendizaje en el Servicio, don-
de los estudiantes aprenden a reconocer
problematicas locales y sociales y buscar
aportar desde los conocimientos adqui-
ridos en la licenciatura, respuestas a de-
terminadas asociaciones o comunidades.
El semestre de primavera 2018 se trabajo
con el Centro de Adaptaciéon y Atencion
al Menor, A.C. (CAYAM)

El CAYAM es una Asociacion Civil ubicada
en el Municipio de Santa Catarina, Nuevo
Ledn. México, establecida en el afio 2007
por un grupo de personas que al ver el alto
indice de nifios en riesgo por desintegra-
cion y violencia familiar, buscaron alterna-
tivas para brindarles atencion y cuidados,
con el fin de ayudarlos en su desarrollo
fisico, emocional e intelectual, para que
lleguen a ser personas plenas vy felices.

El Centro brinda servicios
como cuidado integral
del menor, educacion,
alimentacion, salud
personalizada, escuela
para padres, entre otros.

Se realizaron diversas visitas al CAYAM
para conocer las instalaciones e investigar
acerca de alguna probleméatica que pudie-
ran atender los estudiantes de la Ingenieria
en Innovacion Sustentable y Energia.

Durante la investigacién de campo se bus-
c6 hacer un diagnodstico de los habitos de
consumo eléctrico y realizar un analisis del
sitio para ver si era posible instalar paneles
solares, ya que el Centro desea brindarle
atencion a una mayor cantidad de nifios en
sus instalaciones, utilizando el dinero aho-
rrado en el recibo de electricidad.

lISE

Asesor
Carlos Ramirez

Estudiantes
Elizabeth Villarreal
Luisa F. Cervantes
José E. Diaz

José A. Garza
Julian Karam

José M. Paez

Primavera 2018
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Debido a que los gastos de alimentacion,
apoyo escolar y atencion, corren por cuen-
ta de la Asociacién, se requiere optimizar
al maximo el presupuesto. Una manera de
lograrlo es reduciendo el gasto en el re-
cibo de electricidad, sustituyendo el uso
de la energia eléctrica convencional por la
energia solar, a través de la instalacion de
paneles fotovoltaicos.

A lo anterior se calculo
el consumo eléctrico
anual a partir de los
recibos de electricidad
proporcionados por

el CAYAM, una vez
obtenido, se calculé la
posicion solar a lo largo
del afo. Los calculos se
realizaron tomando en
cuenta la ubicacion de la
Asociacion (Latitup 25° N,
LonGITuD 100° O).

Asi mismo se tomo en cuenta la trayecto-
ria solar y se determind la posicion ideal de
las celdas fotovoltaicas utilizando modelos
matematicos descritos en la literatura. Se
encontré que, debido a la posicion geografi-
ca, la inclinacion ideal de las celdas con res-
pecto al plano horizontal es de 15° Hacia €L
Sur. Esto permite aprovechar al maximo la
radiacion solar que incide sobre el CAYAM.

Tomando en cuenta la cantidad de cel-
das necesarias, se cotizo el proyecto con
varios proveedores. Una empresa desta-
cada fue GS Solar, quien cotizo la instala-
cion en $207,496.14 MX con un retorno de
inversion de 4.6 afos.

Al comparar el consumo anual eléctrico a
ahorrar (536,441.00 MX) y el costo anual
que absorbe el CAYAM por beneficiar a un
nifio ($31,800.00 MX), se concluye que se
puede admitir a 1 nifio nuevo cada afno con
la instalacion de 25 celdas fotovoltaicas.




Este tipo de Proyectos
que se vinculan con

la metodologia de
Aprendizaje en el Servicio,
ayudan a los estudiantes
a ser conscientes de

la realidad que se vive

en nuestra sociedad
todos los dias y llevar
sus conocimientos a
problematicas sociales
que ayuden a ser de este
mundo un lugar mejor.

Dinn
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Para el CAYAM, admitir a un niflo nuevo al

afno representa dar una vida llena de salud, Dj
educacion y nuevas oportunidades a las
nuevas generaciones.
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Asesores
David Gonzélez
Mariana Alvarado

Materia
Estudio Avanzado
de Disefio

Fotografia
Profa. Eva Maria

Pineda Otalora

Verano 2018

‘O-Gave" Claudette Anaya, Paola Caceres, Mariel Coatl
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Enriqueciendo
la experiencia
del Tequila

El Tequila es una bebida que reconocemos en la cultura po-
pular mexicana, forma parte de la identidad de nuestro pais
y tiene un reconocimiento a nivel mundial. En la actualidad
esta bebida originaria del Agave Tequilana Weber Azul for-
ma parte del Patrimonio de los mexicanos. A nivel cultural las
nuevas generaciones reconocen y reinterpretan el ritual al-
rededor del Tequila y la bebida adquiere nuevas variaciones
y presentaciones. Este ritual se enriquece con los jovenes y
los nuevos estilos de vida dando lugar a nuevas propuestas
de disefo y nuevos formatos de consumo.
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En el Curso de Verano 2018 para Estudio
Avanzado de Disefio, los estudiantes de
séptimo semestre de la Licenciatura en
Disefio Industrial trabajaron con el Depar-
tamento de Mercadotecnia de Rectoria de
la Universidad de Monterrey, para colaborar
en el disefio y desarrollo de propuestas

de Juegos de tequileros, con el objetivo de
enriquecer la experiencia del consumo del
tequila y promover la Identidad Mexicana.

Los estudiantes tuvieron
la oportunidad no sélo de
contribuir con la preser-
vacioén de la cultura y las
tradiciones de nuestro
pais, sino de evolucionar a
través de ellos, disefando
un juego tequilero acorde
al importante proceso de
transformacioén que ésta
bebida emblematica de
México ha ido teniendo en
su calidad a lo largo de los
Ultimos anos.

El proyecto contempld diversos acerca-
mientos alrededor del Tequila, desde una
platica sobre la historia y cultura alrede-
dor de la bebida, pasando por una cata
profesional para poder distinguir entre los
diferentes aromas, sabores y cuerpos de
diferentes tipos de Tequila.

Asi mismo los estudiantes tuvieron un
acercamiento a los distintos materiales
que podian utilizarse para la fabricaciéon
de prototipos y que podian enriquecer
tanto la bebida como su presentacion.

Nos acompaiio la Familia Bejines, recono-
cidos por su trabajo en vidrio soplado, ellos
cuentan con su taller en Nuevo Laredo y
una Boutique-Galeria en San Pedro Garza
Garcia, Nuevo Ledn. Ademas, nos visito la
artista y ceramista Elisa Pasquel para mos-
trar a los alumnos los distintos acabados
que podrian dar en el uso de la ceramica.







Ana Bremer, Natalia Ceballos y Delia Riojas
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Dentro de los diversos materiales que los
estudiantes exploraron estuvieron el vi-
drio soplado, la cerdmica, la piedra volca-
nica y la madera. Toda esta experimenta-
cion permitid una estética que denotaba
la identidad mexicana a través de colores
y texturas de los materiales.

Asi mismo el proyecto conllevo la meto-
dologia del Food Design como base para
la creacion de la experiencia alrededor del
consumo del Tequila.

"Food design es usar el
diseno para la innovacion
de experiencias gastro-
némicas, otorgandoles
nuevos significados
cognitivos emocionales
y sensoriales, tomando
en cuenta el valor social,
nutrimental y cultural”
Maria Najera (2017).
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Los asesores que formaron parte del
proyecto fueron Gabriela Villarreal Marti-
nez, Disefiadora Institucional, Leslie Olan
Benitez, Directora de Departamento de
Disefio Industrial, asi como los Profeso-
res Mariana Berenice Alvarado de la Rosa
y David Alejandro Gonzélez Solis.

De los cinco disenos re-
sultado del Estudio de
verano, se eligié uno para
su produccién y para
obsequiarse a distintas
autoridades de la
Universidad de Monterrey.




‘Agave Dorado’: Elsa Tatay, Liliana Castillén, Sofia Gomez
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‘Barelo”: Renata Ruiz, Ricardo Davila
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Los estudiantes ganadores para la
produccion del Set de Tequileros fueron:

Delia Isamar Riojas Campos
Ana Paula Bremer Mena y
Natalia Ceballos Gutiérrez.

El proyecto concluyo satisfactoriamente
y uno de los mayores aprendizajes fue el
acercarse al disefio de experiencia con

un cliente, apegarse a un presupuestoy a
|as necesidades tanto del mercado como
del mercado meta.

Fue un proyecto real que se vivié en todas
las etapas de disefio y que eventualmente
podremos ver en los hogares de distintas
personas involucradas a la Universidad.

D)

Marco Machado, Karen Tellez, Elvia Mendoza
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Entrgvista con
Yessica Ramirez

Ex-alumna graduada de la Lic. de Disefio Industrial con especialidad
en empacotecnia en la Universidad de Monterrey. con diplomado y
certificado en Italia de disefio y produccion de joyeria. Programa de
liderazgo en empresas en Carolina del Norte y actualmente forma
parte como miembro de Victoria 147.
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¢Como nacio6 tu aficion por la joyeria?

Una de las cosas que me gustaba hacer de
chiquita, era que mi mama me llevara a com-
prar piedras y cristales para después llegar
amicasay armar piezas... la verdad no eran
las mas bonitas y no estaban super bien he-
chas pero creo que lo que me gustaba era
la inmensa posibilidad de hacer variaciones
con las mismas piezas.

Cuando creci, me meti a un curso para
aprender de la orfebreria que durd un afo
completo y me di cuenta que los procesos,
las técnicas y en especial los resultados de
las diferentes experimentaciones me lla-
maban mucho la atencidn... que fue cuando

-

FRECKLE

decidiir a Italia y aprender un afio entero re-
lacionado a la joyeria y orfebreria.

Sin embargo, cuando realmente me enamo-
réy decidi que queria ser parte de todo este
mundo e industria, fue cuando visité una de
las mas grandes ferias de joyeria en una ciu-
dad de Italia, vi que solo un mexicano era ex-
positor en ella, y fue cuando entrd otro reto
en mi vida: “;En cuanto tiempo voy a estar
aqui otra vez, pero ahora como disefiadora?”

¢Cuéntanos cuando y como empezd
FRECKLE?, ;De donde surge el nombre?

El aflo en que me fui a estudiar a Italia (mi
segundo ano estudiando disefio y produc-

»w
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cion de joyeria), queria documentar lo que
estaba aprendiendo y haciendo. Los pro-
cesos, los dibujos, las técnicas y abri un
Instagram “onceuponafreckle” donde pos-
teaba de repente. Durante ese afio, creé mi
primera coleccion comercial y me di cuenta
que necesitaba un logo y un empaque. Ahi
fue cuando una de mis mejores amigas me
disefio el logo de “Freckle” y yo encontré el
empaque perfecto para vender mi joyeria,
la esfera negra. Desde que llegué a México
empecé a exponer en diferentes platafor-
mas y mercados para ver como y cual era la
reaccion de los clientes, al ver la respuesta
tan buena, decidi hacer Freckle mas oficial, y
empece a crecer el branding.

La palabra Freckle (peca) la escogi porque
siempre ha significado muchisimo para mi.
Cuando estaba mas chiquita, mis pecas no
me encantaban y conforme fui creciendo
me fui dando cuenta que era una caracte-
ristica que me hacia muy Unica. Fui valoran-
dome y aceptandome. Y por eso empecé
a crear joyeria como un recordatorio para
esto mismo... cada vez que tu compras una
joya Freckle, estas comprando algo que te
define, algo que te hace Unica... una Freckle.

¢Cual es tu vision en 10 afios?

Para mi algo muy importante es que mi mar-
ca pueda representar a México de alguna
manera en esta grande y bonita industria.
En 10 afios Freckle serd una marca iconica
del amor propio en muchas partes del mun-
do usando la joyeria como intermediario en-
tre los pensamientos positivos vy la persona
misma, con el fin de hacerse mas fuertes y
listos para poder cumplir sus suefios.

¢Coémo definirias la identidad de
tu marca? ;Cual es tu inspiracién
o fuentes de referencia?

Es una marca muy relacionada con la femi-
nidad, elegancia, inteligencia y contraste al
mismo tiempo. Muy juguetona, espontanea
y sobre todo capaz y fuerte.

La inspiracion de la marca directamente soy
yo misma... siendo la disefiadora y directora
creativa, muchas cosas que hago en el taller,
en el workshop o show room al dia, depen-
den de mi vulnerabilidad, mis sentimientos y
emociones. Sin perder de vista las tenden-
cias dentro de la joyeria y el tiempo.

¢Coémo es el proceso creativo que
utilizas para disefiar y confeccionar una
pieza? ;Que materiales utilizas y donde
trabajas el producto?

Al ser una marca que busca representar a
México, las piezas en Freckle estan creadas
en plata 100% mexicana y a veces usamos
la chapa de oro para darle el toque dorado.
Las técnicas que usamos para hacer las
piezas dependen del disefio mismo, usamos
diferentes técnicas como el calado, cince-
lado, disefio en 3D, montado de piedras, y
mas... pero mi favorito y en el que mis dise-
fos estan mas hechos con mis propias ma-
nos es el vaciado en cera. Me encanta hacer
piezas en diferentes tipos de cera y ver qué

Dossier de Disefio e Innovacion
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pasa cuando fundimos en metal y vaciamos.
Otro de mis procesos favoritos es el brain-
storming y el disefio en dibujo a mano usan-
do acuarelas y estilégrafos para ver mis
ideas mas reales.

¢Cudl es tu opinion sobre la industria de
la joyeria en Latinoamérica?

La industria de la joyeria dentro de Latino-
américa va creciendo afio con afio y es pa-
drisimo ver los diferentes disefiadores que
proponen sus ideas y se atreven a exponer
sus piezas lanzandose al mercado.

Existen muchisimos disefiadores mexica-
nos que admiro bastante y creo yo que
han sabido llegar al mundo de la joyeria
a otro nivel como Daniela Villegas, Tanya
Moss, Daniel Espinosa, o casas de joye-
ria como Tane, entre otros que al ver su
camino y escuchar sus experiencias me
inspiran y me recuerdan que lograr seguir
creciendo la marca y crecer como disefa-
dor en esta industria si es posible.

¢Cudl es el mayor reto al tener una
marca de joyeria?

Pienso que uno de los mayores retos de te-
ner una marca de joyeria en esta época es
saber diferenciarte en cuanto a los disefios

y la produccién de las piezas, ya que ahori-
ta existe un boom de la bisuteria que viene
siendo joyeria de materiales no preciosos
armada y no es precisamente disefiada por
las tiendas mismas y entran en las cade-
nas de fast-fashion donde las piezas no
son compradas por su valor en el disefio si
no por el precio bajo.

¢{Qué consejo les darias a los
disefiador@s que quisieran emprender
en este medio?

Disfrutar todo lo que conlleva ser disefia-
dor y joyero al mismo tiempo. Meterse vy
adentrarse a las técnicas y formas de ha-
cer joyeria. Rascarle y sacar su propio “yo”
dentro del disefio mismo para poder creary
exponerse al mundo con un enfoque e idea
clara de representandose a si mismo. Creo
que el ser disefiador tiene una responsabi-
lidad muy importante y es el estar siempre
en busca de uno mismo, curioseando y sa-
liéndose de la caja para poder exponerse
de alguna manera en las joyas.
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Identidad del
Disenador Mexicano

INTRODUCCION

Un disenador debe desarrollar un amplio
criterio y profunda curiosidad para encon-
trar problematicas, evaluarlas bajo criterios
coherentes y solucionarlas con un proceso
de disefo apropiado a sus capacidades y
campo de accion.

Estas soluciones deben ser socialmente
responsables, ambientalmente sustenta-
bles, tecnolégicamente innovadoras, fun-
cionalmente eficaces, economicamente
viables y simbodlicamente relevantes.

Al tener los anteriores criterios en mente
el disefador lograra cierta sensibilidad
para crear objetos mas coherentes al con-
texto y al usuario.

Es muy importante el
entender que el campo de
accion de un disefiador

es tan amplio como

su entendimiento en
procesos y materiales

asi como realidades
industriales y economicas.

Sin embargo también es importante consi-
derar su bagaje cultural, agilidad de investi-
gacion vy filtracion de informacion, prospec-
cion de tendencias y uso de estas, empatia
con distintos contextos y sobretodo com-
prension del valor del proceso de trabajo,
para alcanzar no solo un proyecto mejor, Si
no una realidad mas prospera.
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OBJETIVO

Retar a los participantes acerca de la identi-
dad del disefiador mexicano, yendo mas alla
de la forma o la funcién en un ejercicio de
disefio, formulando escenarios probables,
desarrollando estrategias de negocios y ge-
nerando conceptos competitivos aplicados
a un futuro en el que ellos quieren vivir.

MECANISMOS

Reflexion, investigacion, procesamiento de
datos, exploracion de materiales y proce-
sos, entendimiento del contexto pasado y
actual, inspiraciones y aspiraciones.

TIPOLOGIAS A DESARROLLAR
Productos en el espacio/vivienda.

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE ESPERADOS

* Entender los fundamentos de un brief
correctamente articulado.

* Balancear las técnicas teoricas
con habilidades practicas.

* Entender el conocimiento historico,
social y cultural del contexto para evaluar
criticamente sus propuestas de disefio.

* Presentar usando las
herramientas visuales, auditivas y
de organizacion adecuadas.

* Desarrollar un enfoque de
disefo individual apropiado para
el contexto actual y futuro.

* Demostrar la capacidad de trabajar
con eficacia en un equipo para asignar
funciones, delegar tareas y comunicar
los resultados de un proyecto de grupo.
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* Identificar cuédndo y cémo tener TEMATICAS
acceso a expertos externos en la

realizaciéon de sus proyectos de disefio * Preservar el ambiente
y gestion de relaciones externas con
colaboradores, proveedores y colegas. * Salud

* Desarrollo sustentable
PUNTOS CLAVE A DESARROLLAR

* Energia
* |dentificar de contrastes caracteristicos
y areas de oportunidad dentro de los * Sociedad
temas propuestos.

* Preservacion del conocimiento
* Formular de escenarios econémicos,
tecnoldgicos y sociales que anticipan

circunstancias probables. DESCRIPCION DE CONTENIDOS
- Disefiar estrategias de negocios Sesion 1

basadas en nuevas tipologias de

productos y servicios. Entendimiento e investigacion

Desarrollo de brief

* Definir el lenguaje visual de un
producto especifico.
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CANNA:

Andrea Valle, Gabriela Ramos,

DInn

Luis Fernanda Rodriguez.

D)

Introduccion y presentacion de proyecto.

Muestra de metodologia de trabajo y
criterios a considerar.

Sesion 2

Presentacion de Brief y validacion de
Propuestas

Desarrollo y articulacion clara del brief a
trabajar.

Presentacion de proyectos a desarrollar
basados en escenarios probables.

Sesion 3
Presentacion de Propuestas

Cada equipo elaborara diferentes
ilustraciones conceptuales para comunicar
las propuestas derivadas de cada
concepto y representara la idea final en
moodboard general.

Se presentaran las propuestas y se hara
una discusion colectiva sobre los resultados
y el aporte en la cadena de valor.




TACOMODADO: Ana Cortés, Luis Sanchez, Anasol Del Rivero.



Carta Directora

Durante el pasado afo 2018, la comunidad
de Disefio Industrial e Innovacion Sustenta-
ble y Energia, junto con toda la Vicerrectoria,
se estuvo cuestionando el significado que
la identidad del creativo mexicano puede
llegar a ser en nuestros tiempos, y los resul-
tados fueron muy interesantes.

Cuando hablamos de Identidad Mexicana,
nos pueden venir a la mente palabras como
cultura, simbolos, raices, tradiciones; es de-
cir lo que ha conformado nuestro pasado.
Identidad, se define como el conjunto de
rasgos de una colectividad. Y esto no de-
biera ser solamente nuestro pasado, debe-
ria significar nuestro presente y también la
percepcion de nuestro futuro. La comunidad
creativa mexicana, no es lo que fue hace 20,
50 o 100 afos, asi que nuestra identidad
también ha ido cambiando y evolucionando.

Durante el afio, tuvimos la fortuna de re-
flexionar esto de la mano de creativos
nacionales e internacionales, y surgieron
respuestas diversas e interesantes; desde
abordarla desde el punto de vista de nues-

tra responsabilidad frente a los Objetivos
de Desarrollo Sustentable, como lo planted
el disefiador Joel Escalona, definir la identi-
dad como una representacién de nuestros
rituales y emblemas como lo hace Andrés
Lhima, o definir la identidad en general,
desde un punto de vista internacional,
plantedndolo con tecnologia e innovacion
como Daan Roosegaarde, con métodos
y de manera holistica como Nathan She-
droff, o con un respeto por la naturaleza
y la comunidad como lo hace Humberto
Campana y su hermano Fernando.

Laidentidad puede serlocal o global; cuando
hablamos de identidad mexicana, hablamos
también de contrastes, como se planted en
el pasado UDesign en su Sna edicion, y asi
es como llegamos a tener una concepcion
unificada, entre la tradicion y la globaliza-
cion, y cada creativo mexicano reflexionan-
dolo y aplicandolo desde su trinchera, pero
siempre de manera compartida.




Nuestros alumnos y profesores, a traves
de las asignaturas y sus proyectos, tuvie-
ron la oportunidad de llevar esta reflexion
a las aulas y a las mesas de trabajo; lo-
grando asi llegar a una respuesta indi-
vidual, que seguramente seguira evolu-
cionando en cada uno de ellos, porque la
respuesta no es definitiva.

En el siguiente numero, podran disfrutar
de proyectos de ambas carreras, varios de
ellos relacionados al tema de Disefio Huma-
namente Inteligente, siguiendo la vision de
la Vicerrectoria y el Departamento de Dise-
Mo Industrial e Innovacion Sustentable.

MDI Leslie Lizeth Olan Benitez
Director de Departamento
Disefo Industrial
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Perfil del
Disenador Industrial

Profesionistas innovadores
para el desarrollo de
productos de acuerdo a las
necesidades del mercado y
Sus usuarios, en el contexto
de diseno Sustentable. Donde
desarrollen conocimientos,
habilidades y actitudes que los
impulsen como disefadores,
emprendedores y lideres.

Conocimientos de historia y
prospectiva, de metodologias
para desarrollo de proyectos,
de materiales y fabricacion,
ademas de conocimientos
administrativos y de gestion
del diseno.

Habilidades de representacion
manual y digital, uso de
tecnologia avanzada para

la fabricacion de modelos y
prototipos. Ademas de contar
con destreza para el analisis,
sintesis e interpretacion

de la informacion, asi como

de negociacion, liderazgo y
trabajo en equipo.

Actitudes para la investigacion,
desarrollo y superacion
continua, con capacidades

de critica objetiva, trabajo

en equipo y con un sello de
ética profesional, siendo un
profesionista responsable, con
equidad social y sustentable
con el medio ambiente, la
sociedad y la economia.

IISE

Perfil del Ingeniero
en Innovacion
Sustentable y Energia

Una persona analiticay
observadora que se distingue
por ser ética, ademas de
propositiva. Interesada en
problemas y oportunidades
en proyectos sociales y
ambientales, que cuenta
con una amplia capacidad
de sintesis y evaluacion

de alternativas para la
toma de decisiones y
ejecucion de proyectos.

Estratégica en el area de
energia y sustentabilidad,
con alto sentido de
responsabilidad social y
conocimientos técnicos
relacionados al desarrollo
y aplicacion de nuevas
tecnologias para el usoy
la eficiencia energética con
impacto social y ambiental
hacia el desarrollo sustentable.

Una persona proactiva, con
alto nivel de innovacion, con
capacidad del manejo de
medios tecnologicos para la
generacion de propuestas,
habilidades de comunicacion
verbal y multimedia para la
presentacion de proyectos e
iniciativas, fundamentados
en conocimientos de normas,
leyes y metodologias para la
evaluacion y factibilidad de
proyectos sociales, ambientales
y/0 energéticos para el sector
publico o privado y dentro de
departamentos de Innovacion,
Investigacion y Desarrollo.






